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PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI
DLA SZKOLY PODSTAWOWEJ NR 76 WE WROCLAWIU
KLASY CZWARTE, PIATE, SZOSTE, SIODME I OSME

Przedmiotowe zasady oceniania zostaly skonstruowane w oparciu o nastepujace dokumenty:

1. Rozporzgdzenia Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy
programowe]j wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogélnego
dla szkoly podstawowej, w tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, Kksztalcenia ogélnego dla branzowej szkoly I stopnia,
ksztatcenia ogolnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia
ogolnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356) z pdzniejszymi zmianami;

2. Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 3 kwietnia 2019 r. w sprawie ramowych
planéw nauczania dla publicznych szkoét (Dz. U z 2019 poz. 639);

3. Programu nauczania informatyki: Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w
szkole podstawowej. Klasy 4 — 8 autorstwa Danuty Kialki iJolanty Panczyk od klasy 4
obowigzuje. Program nauczania informatyki w szkole Podstawowej ,, Lubi¢ to!”, autorstwa
Michata Keski;

4. Podrgcznikow:

o Lubig to! Podrecznik do informatyki dla klasy czwartej szkoly podstawowej. Klasa 4.
(Nr dopuszczenia MEN 847/1/2020/z1) autorstwa Michata Keski;

e Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 5.
(Nr dopuszczenia MEN 876/2/2018) autorstwa Danuty Kiatki
i Katarzyny Kiatki;

e Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 6.
(Nr dopuszczenia MEN 876/3/2019) autorstwa Danuty Kiatki
1 Katarzyny Kiatki;

e Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 7.
(Nr dopuszczenia MEN 876/4/2017) autorstwa Jolanty Panczyk;

o Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 8.
(Nr dopuszczenia MEN 876/5/2018) autorstwa Jolanty Panczyk;

5. Podstawy programowej ksztatcenia ogolnego z informatyki.

PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA SA ZGODNE Z WEWNATRZSZKOLNYM SYSTEMEM
NAUCZANIA.

1. Cele oceniania:

Ocenianie wewnatrzszkolne ma na celu:

1. Biezace, okresowe, roczne rozpoznanie i okreslenie poziomu opanowania kompetencji przewidzianych
programem nauczania;

2. Systematyczne dokumentowanie postepow uczenia sig¢, jasne, proste i jawne reguty oceniania;
3. Informowanie ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ informatycznych;

4. Motywowanie do samorozwoju;

5. Wyrabianie nawyku systematycznej pracy, samokontroli i samooceny;

6. Uswiadomienie sukcesow 1 ich brakow w zakresie opanowania umiej¢tnosci i kompetencji okreslonych
programem oraz potrzeby w zakresie wyrownywania brakow;

7. Ukierunkowywanie samodzielnej pracy oraz doskonalenie metod uczenia sig¢;
8. Oceng¢ poziomu nauczania, diagnozowanie pracy szkoty;
9. Korygowanie organizacji i doskonalenie metod nauczania i wychowania;
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10. Biezaca informacje o osiggnig¢ciach i postepach dzieci.
11. Pelng informacje o r6znych formach aktywnosci poznawczej dziecka oraz o rozwoju jego
osobowosci, trudnosciach i specjalnych uzdolnieniach.

12. Ocenianie biezace z zaje¢ edukacyjnych ma na celu monitorowanie pracy ucznia oraz przekazywanie
uczniowi informacji o jego osiggni¢ciach edukacyjnych pomagajacych w uczeniu si¢, poprzez wskazanie,
co uczen robi dobrze, co i jak wymaga poprawy oraz jak powinien dalej si¢ uczy¢. 2. Wymagania
edukacyjne, kryteria wystawiania ocen.

Poziom opanowania przez ucznia wiedzy i umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej oraz w
programie nauczania przedmiotu ocenia si¢ w stopniach szkolnych.

Ustala sie ogodlne kryteria ocen z informatyki:
Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory:
e Prowadzi samodzielng i tworcza dziatalnos¢ rozwijajaca wlasne uzdolnienia;

e Biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami w rozwigzywaniu problemow teoretycznych lub
praktycznych, proponuje rozwigzania nietypowe;

e Osiagnat sukcesy w konkursach i olimpiadach informatycznych na szczeblu powiatowym,
wojewo6dzkim lub krajowym;

Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

e Opanowal pelny zakres wiedzy 1 umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej 1 programie
nauczania informatyki;

e Sprawnie komunikuje si¢ z komputerem za pomoca systemu operacyjnego i w pelni wykorzystuje
jego mozliwosci;

e Swobodnie postuguje si¢ omawianym oprogramowaniem uzytkowym, umiejetnie dobiera je do
wykonywanych zadan;

e Bardzo dobrze zna poj¢cia informatyczne, wystepujace w programie nauczania i swobodnie je
stosuje;

e Posiadang wiedze¢ informatyczng stosuje w zadaniach praktycznych i teoretycznych;
e Systematycznie wykonuje zadania domowe zamieszczone na stronie internetowej szkoty;

Oceng dobra otrzymuje uczen, ktory:

e Posiadla niepelny zakres wiedzy i umiejetnosci z informatyki okre§lonych w podstawie
programowej i programie nauczania informatyki;

e Poprawnie stosuje nabyte wiadomosci, rozwigzuje samodzielnie typowych zadania teoretycznych
i praktyczne;

e Poprawnie postuguje si¢ omawianym oprogramowaniem uzytkowym,;

e Umiejetnie korzysta ze srodkow komunikacji elektroniczne;;

e Sprawnie komunikuje si¢ z systemem operacyjnym;

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:

e Posiadta niepetny zakres wiedzy i umiej¢tnosci z informatyki okreslonych w podstawie
programowej i programie nauczania informatyki;

e Rozwiagzuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o Srednim stopniu trudnosci i przy pomocy
nauczyciela;

e Stosuje zdobyta wiedzg do celow poznawczych i teoretycznych pod kierunkiem nauczycieli;
e Umie komunikowa¢ si¢ z komputerem za pomocg systemu operacyjnego;

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado



PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

e Umie uruchomi¢ omawiane oprogramowanie uzytkowe;
e Popehnia liczne bledy merytoryczne;

Oceng dopuszczajacq otrzymuje uczen, ktory:
e Posiada braki w opanowaniu podstawy programowej z informatyki, ale braki te nie przekreslaja
mozliwo$ci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy z informatyki;
e Zna pojecia informatyczne wystepujace w materiale nauczania,
e Poprawnie uruchamia komputer i omawiane programy uzytkowe;
Potrafi zastosowa¢ omawiane wiadomosci do wykonania bardzo prostych czynnosci;

Popehnia liczne btedy merytoryczne;

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
e Nie opanowal wiadomosci i umiejetnosci okreslonych w podstawie programowej informatyki, a
braki te uniemozliwiajag mu dalsze zdobywanie wiedzy w zakresie tego przedmiotu;

¢ Nie zna poje¢ informatycznych wystepujacych w programie nauczania;
Nie potrafi zastosowac nabytych wiadomosci do zadan praktycznych;
Nie potrafi uruchomi¢ omawianego programu uzytkowego;

Nie potrafi komunikowa¢ si¢ z systemem operacyjnym;

3. Jawnos¢ ocen
1. Nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informujg uczniow o wymaganiach edukacyjnych,
sposobie sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych, warunkach i trybie otrzymania oceny rocznej wyzszej
niz przewidywalna.
2. Ocena jest jawna zaro6wno dla ucznia jak i dla jego rodzicow (prawnych opiekunow).

4. Dostosowanie wymagan
Nauczyciel indywidualizuje pracge z uczniem na zaj¢ciach odpowiednio do potrzeb rozwojowych i
edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych. Dostosowuje wymagania edukacyjne do
indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych.

Lekcje informatyki z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi:
e Najwazniejszym dziataniem wspierajagcym ucznia o specyficznych potrzebach edukacyjnych jest
indywidualizacja.
e Formy i metody pracy z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi dostosowuje si¢ do
jego mozliwosci percepcyjnych.
e Zakres wymagan edukacyjnych wynikajacych z programu nauczania nauczyciel dostosowuje do
indywidualnych potrzeb rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwos$ci psychofizycznych ucznia.

e Oceniajgc prace ucznia, nauczyciel przede wszystkim bierze pod uwage wysitek wtozony przez
ucznia w pokonywanie trudnosci.

e Pracujgc z uczniami z orzeczeniem z poradni psychologiczno-pedagogicznej, nauczyciel stosuje
ocenianie indywidualne uwzgledniajace zalecenia poradni.

FORMY PRACY z uczniem ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
e Pozostawianie wigcej czasu na utrwalenie materiatu.
e Omawianie niewielkich partii materialu 1 0 mniejszym stopniu trudnosci.
e Podawanie polecen w prostszej formie.
e (Czgste odwolywanie si¢ do konkretu.
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e Unikanie pytan problemowych, przekrojowych.
e Wolniejsze tempo pracy.
e (Odrgbne instruowanie dziecka.
e Zadawanie do domu tyle, ile dziecko jest w stanie wykona¢ samodzielnie.
ZASADY OCENIANIA ucznia ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi
e Przy ocenie prac podstawowym kryterium jest wktad pracy ucznia oraz jego zaangazowanie.

e Nauczyciel stwarza uczniowi mozliwos¢ poprawienia kazdej oceny, by uczen mogt unikngc
niepowodzen.

e Procentowe kryteria ocen biezacych sa zgodnie ze Statutem szkoty, odpowiednio nizsze, co jest
konieczne dla stworzenia uczniowi mozliwosci osiggania sukceséw bedacych podstawa
motywacji do uczenia si¢.

Lekcje informatyki z uczniem zdolnym:

e Rozpoczynajac pracg z uczniem zdolnym, nauczyciel przede wszystkim dobrze rozpoznaje jego
potrzeby i ustala zgodny z nimi plan dziatania. Odpowiednio dobra tresci, metody nauczania, formy
organizacyjne dydaktyki oraz oddziatywania wychowawcze.

e Najwazniejszym dziataniem wspierajacym ucznia uzdolnionego jest motywowanie go do tworczego
i kreatywnego myslenia oraz rozwijanie jego wyobrazni i wrazliwosci.

e Waznym elementem motywujacym uczniow uzdolnionych jest publiczna prezentacja ich dokonan
w formie wystaw szkolnych i pozaszkolnych, a takze udziat w konkursach.

e Nauczyciel zacheca uczniow do wykonywania zadan i ¢wiczen dodatkowych, a takze
zaangazowania do pomocy stabszym uczniom.

5. Obszary aktywnoSci ucznia:

5.1 Na zajeciach z informatyki uczen jest oceniany w nast¢epujacych obszarach:
a. aktywno$¢ 1 zaangazowanie w czasie zajec;
b. stopien opanowania wiadomosci i umiejg¢tnosci wynikajacy z podstawy programowej nauczania
informatyki oraz wymagan programowych;
c. przygotowanie do zajec
d. udziat w konkursach, olimpiadach;
€. umiejetnos¢ pracy w zespole.

5.2 Podstawa ustalenia oceny
a) Oceny osiagnie¢ ucznidéw w wymienionych wyzej obszarach dokonuje si¢ na podstawie: - wynikow
biezacych sprawdzianoéw, kartkowek teoretycznych i praktycznych; - odpowiedzi ucznia w rozmowie z
nauczycielem; - obserwacji dziatan ucznia w trakcie zaj¢é; - sprawdzenia prac wykonanych za
posrednictwem portali internetowych. - analiza samodzielnie wykonanych prac (program komputerowy,
referat, prezentacja, praca zaliczeniowa, strona WWW, programy). - aktywno$¢ i systematyczno$¢
ucznia w czasie zaj¢c.
b) Prace klasowe, sprawdziany, testy, kartkowki, sa obowigzkowe. Jezeli uczen nie napisze sprawdzianu
lub kartkowki otrzymuje note “NB”. Po napisaniu sprawdzianu znak “NB” zostaje zamieniony na oceng.
c) Wszystkie oceny majg swojg wage.

- osiggniecia w konkursach pozaszkolnych, waga 6

- sprawdziany, waga 5

- indywidualne prace dodatkowe, waga 4

- kartkowki, waga 3

- oceny biezace, waga 2

w przypadkach nieopisanych wyzej, nauczyciel informuje ucznia o ocenie i wadze.
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d) Przy ocenianiu stosuje si¢ nastgpujacy przelicznik procentowy:

-ocena niedostateczna - 0% do 29%

-ocena dopuszczajaca - 30% do 49%

-ocena dostateczna - 50% do 74%

-ocena dobra - 75% do 89%

-ocena bardzo dobra - 90% do 99%

-ocena celujgca - 100%
¢) Uczen ma prawo do dwoch zgtoszen braku zadania lub nieprzygotowania w ciggu semestru i jest to
odnotowane w dzienniku lekcyjnym symbolem ,,BZ”.
f) Trzecie nieprzygotowanie i braki zadan sg traktowane jako ocena niedostateczna.
g) Aktywnos¢ na lekcji jest traktowana jako prezentacja umiejgtnosci i wiedzy ucznia i podlega ocenie.
h) Za niesamodzielng prace podczas pomiaru wiedzy i umiejgtnosci uczen otrzymuje ocene
niedostateczng.
i) Ustalenia oceny klasyfikacyjnej srodrocznej lub rocznej dokonuje si¢ na podstawie ocen czastkowych
uzyskanych przez ucznia w wyniku r6znych form sprawdzania jego osiagnie¢ edukacyjnych.
J) Ocena klasyfikacyjna $rédroczna i roczna nie jest $rednig arytmetyczng wyliczong z ocen czastkowych
uzyskanych w danym semestrze.

6. Zasady poprawiania ocen biezacych
a) oceny biezace uczen poprawia poprzez wykonanie zadan zleconych przez nauczyciela,
b) zglasza nauczycielowi che¢ poprawiania oceny i wykonuje zadang prace
¢) poprawa ocen biezacych powinna zosta¢ dokonana w terminie dwoch tygodni od wystawienia
oceny.
d) oceny z poprawy zostaja wpisane obok poprzednio uzyskanej oceny i otrzymujg wage o jedng
wyzej.

7. Zasady sprawdzania i oceniania osiggni¢¢ ucznia w przypadku jego dluzszej nieobecnosci
a) uczen po dluzszej nieobecnosci na zajeciach ma obowigzek uzgodni¢ z nauczycielem zakres materiatu
I termin zaliczenia,
b) umiejetnosci praktyczne zalicza poprzez prace na komputerze po zrobieniu ¢wiczen przewidzianych
na dane zajecia,
c¢) wiadomosci sprawdzamy poprzez odpytanie ustnie lub pisemnie po wykonaniu pracy przewidzianej
na dane zajecia.

8. Zasady udostepniania uczniom i ich rodzicom sprawdzonych i ocenionych pisemnych prac
kontrolnych
a) prace pisemne po ocenieniu przekazywane sg uczniom,
b) testy i zadania pisane na komputerze uczen ma obowiagzek zapisa¢ w dokumentach na swoim
indywidualnym profilu.
c) sprawdziany lub testy pisane w wersji elektronicznej (za pomoca portalu edukacyjnego) rodzic
moze zobaczy po zalogowaniu z wykorzystaniem loginu i hasta ucznia,

9. Warunki i tryb uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej
a) uczen jest informowany na miesigc przed klasyfikacjg o przewidywanej ocenie i powinien wowczas
zglosi¢ che¢d jej poprawy,
b) warunkiem uzyskania oceny rocznej wyzszej niz przewidywana jest systematyczne poprawianie
ocen biezacych, przy wystawianiu oceny semestralnej brane sa pod uwagg obie oceny.
c) w razie nieobecnosci na wigkszej ilosci zaje¢ uczen musi zaliczy¢ materiat z tych zaje¢ zgodnie z
wymienionymi powyzej zasadami,
d) uczen, ktory na miesiac przed klasyfikacjg zgtasza che¢¢ poprawy przewidywanej oceny
klasyfikacyjnej, moze otrzyma¢ do wykonania dodatkowg prace z zakresu materiatu przewidzianego
na dany etap edukacji,
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e) ocena dodatkowej pracy powinna odby¢ si¢ przed klasyfikacja ,
f) w przypadku nieobecnosci nauczyciela uczacego z powodow losowych oceny dokonuje inny

nauczyciel przedmiotu.

10. Dyrektor szkoly zwalnia ucznia z realizacji informatyki.

Na podstawie opinii o braku mozliwo$ci uczestniczenia ucznia w tych zajeciach wydanej przez
lekarza, na czas okreslony w tej opinii. Jezeli okres zwolnienia ucznia z realizacji zaj¢¢, uniemozliwia
ustalenie §rodrocznej lub rocznej oceny klasyfikacyjnej, w dokumentacji przebiegu nauczania zamiast

oceny klasyfikacyjnej wpisuje si¢ ,,zwolniony” albo ,,zwolniona”.
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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

KLASA IV

opracowane na podstawie podrecznika

Michata Keski. Lubig to! Podrecznik do informatyki dla klasy czwartej szkoly podstawowej Klasa 4.

Wydawnictwo Nowa Era, 2020; nr dopuszczenia MEN: 847/1/2020/z1

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmuja rowniez wymagania na wszystkie stopnie nizsze.

Wymagania na ocene celujaca obejmuja stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych.

Ocena

Stopien dopuszczajacy
Uczen:

Stopien dostateczny
Uczen:

Stopien dobry
Uczen:

Stopien bardzo dobry
Uczen:

¢ wymienia zasady bezpieczenstwa
obowigzujace w pracowni komputerowej

e stosuje poznane zasady bezpieczenstwa
W pracowni oraz podczas pracy na
komputerze

e okresla, za co moze uzyska¢ dang oceng;
wymienia mozliwos$ci poprawy oceny
niedostatecznej oraz zasady pracy
na informatyce

¢ wyjasnia, czym jest komputer

¢ wymienia elementy wchodzace w sktad
zestawu komputerowego

¢ podaje przyktady urzadzen, ktore mozna
podiaczy¢ do komputera

e okresla, jaki system operacyjny jest
zainstalowany na szkolnym i domowym
komputerze

e odro6znia plik od folderu

¢ wyjasnia, czym jest internet

e wymienia przyktady zagrozen,
czyhajacych na uzytkownikow sieci

¢ podaje zasady bezpiecznego korzystania
z internetu

wymienia trzy sposrod elementow,

z ktorych jest zbudowany komputer
wyjasnia pojecia: urzadzenie wejscia

i urzadzenie wyjscia

wymienia po jednym urzadzeniu wejscia
i wyjscia

podaje przyktady zawodow, w ktorych
potrzebna jest umiejetno$¢ pracy na
komputerze

wyjasnia pojecia: program komputerowy i
system operacyjny

rozréznia elementy wchodzace w sktad
nazwy pliku

z pomocg nauczyciela tworzy folder

i porzadkuje jego zawarto$¢

wymienia zastosowania internetu
stosuje zasady bezpiecznego korzystania
z internetu

odrdznia przegladarke od wyszukiwarki
internetowej

wyszukuje znaczenia prostych haset na
stronach internetowych wskazanych

W podreczniku

wyjasnia, czym s prawa autorskie

wyjasnia przeznaczenie trzech sposrod
elementow, z ktorych jest zbudowany
komputer

wymienia po trzy urzadzenia wejscia

i wyjscia

wymienia nazwy trzech systemow
operacyjnych

wskazuje roznice w zasadach uzytkowania
programow komercyjnych

i niekomercyjnych

wyjasnia roznice miedzy plikiem

i folderem

rozpoznaje typy plikow na podstawie ich
rozszerzen

samodzielnie porzadkuje zawarto$¢ folderu
omawia korzysci i zagrozenia zwigzane

Z poszczegolnymi sposobami
wykorzystania internetu

wymienia nazwy przynajmniej dwoch
przegladarek i dwoch wyszukiwarek
internetowych

formutuje odpowiednie zapytania

w wyszukiwarce internetowej oraz wybiera
tresci z otrzymanych wynikow

¢ wyjasnia zastosowanie pigciu sposrod
elementow, z ktorych jest zbudowany
komputer

e klasyfikuje urzadzenia na wprowadzajace
dane do komputera lub wyprowadzajace
dane z komputera

* wskazuje przynajmniej trzy ptatne programy
uzywane podczas pracy na komputerze i ich
darmowe odpowiedniki

« dba o0 zabezpieczenie swojego komputera
przed zagrozeniami internetowymi

e wyszukuje informacje w internecie,
korzystajac z zaawansowanych funkcji
wyszukiwarek zapisuje adresy
e-mail na swoim koncie pocztowym

e wysyla wiadomos¢ e-mail
z zatacznikami

e opisuje wady i zalety komunikacji
internetowej oraz porownuje komunikacje
internetowa z rozmowa na Zywo

« tworzy rysunek statku ze szczego6lng
starannoscia i dbatoscia o szczegoly
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wymienia osoby i instytucje, do ktorych
moze zwrdci¢ sie 0 pomoc w przypadku
poczucia zagrozenia

wyjasnia, do czego stuza przegladarka
internetowa i wyszukiwarka internetowa
podaje przyktad wyszukiwarki i przyktad
przegladarki internetowe;j

wyjasnia, czym jest netykieta

wysyla wiadomo$¢ za posrednictwem
poczty elektronicznej

wykorzystuje program do wspotpracy
zdalnej, na przyktad Microsoft Teams,
do komunikacji ze znajomymi

przesyta plik do ustugi w chmurze, na
przyktad OneDrive, i pobiera zapisany
W niej plik na swoj komputer

tworzy nowe pliki i foldery w chmurze
ustawia wymiary obrazu

tworzy prosty rysunek statku bez
wykorzystania ksztattu Krzywa

tworzy tlo obrazu

Z pomoc3 nauczyciela wkleja statki na
obraz i zmienia ich wielkos¢

dodaje tytut plakatu

wkleja zdjecia do obrazu

z wykorzystaniem narzedzia Wklej z
buduje prosty skrypt okreslajacy ruch
duszka po scenie

uruchamia skrypty zbudowane

W programie oraz zatrzymuje ich dziatanie
buduje prosty skrypt okreslajacy
sterowanie duszkiem za pomoca
klawiatury

usuwa duszki z projektu

buduje prosty skrypt powodujacy
wykonanie mnozenia dwoch liczb
stosuje podstawowe opcje formatowania
dostepne w edytorze tekstu

zapisuje menu w dokumencie tekstowym

przestrzega zasad wykorzystywania
materiatdéw znalezionych w internecie,
podaje przyktady zastosowan konta
pocztowego

przestrzega netykiety w komunikacji

za pomoca poczty elektroniczne;j
wyjasnia, jakie cechy powinno mie¢ hasto
dostepu do konta pocztowego

omawia zasady wspolpracy w sieci

edytuje dokumenty zapisane w chmurze, na

przyktad w ustludze OneDrive,

pracuje w tym samym czasie z innymi
osobami nad tym samym dokumentem
uzywa klawisza Shift podczas rysowania
pionowych i poziomych odcinkow

tworzy kopi¢ obiektu z uzyciem

klawisza Ctrl

tworzy obiekty z wykorzystaniem
Ksztaltow, dobierajac kolory oraz wyglad
konturu i wypetnienia

uzywa klawisza Shift podczas rysowania
kota

pracuje w dwoch oknach programu Paint
dopasowuje wielko$¢ zdje¢ do wielkosci
obrazu

rozmieszcza elementy na plakacie
wstawia podpisy do zdj¢¢, dobierajac kroj,
rozmiar i kolor czcionki

zmienia tto sceny

zmienia wyglad i nazwe postaci

zmienia wielko$¢ duszkow

dostosowuje tlo sceny do tematyki gry
uzywa narzg¢dzia Tekst do wykonania tla z
instrukcja gry

tworzy zmienne i ustawia ich wartosci
wyjasnia pojecia: akapit, weiecie

akapitowe, interlinia, formatowanie tekstu,

migkki enter, twarda spacja

korzysta z internetowego ttumacza
kopiuje ilustracje ze strony internetowe;j,
a nastgpnie wkleja ja do dokumentu
wysyta wiadomo$¢ do wigcej niz jednego
odbiorcy

wykorzystuje pola Do wiadomosci oraz
Ukryte do wiadomosci

wykorzystuje narzedzia dostgpne w
chmurze do gromadzenia materiatoéw oraz
zespotowego wykonywania zadan
porzadkuje pliki i foldery zapisane

w chmurze

tworzy rysunek statku z wielokrotnym
wykorzystaniem ksztattu Krzywa
stosuje opcje obracania obiektu

tworzy na obrazie efekt zachodzacego
stofica

sprawnie przetacza si¢ miedzy otwartymi
oknami

wkleja na obraz obiekty skopiowane

z innych plikow

dopasowuje wielko$¢ wstawionych
obiektow do tworzonej kompozycji
stosuje opcje obracania obiektu

usuwa zdjecia i tekst z obrazu

stosuje narzedzie Selektor kolorow
stosuje blok powodujacy powtarzanie
polecen

okresla za pomocg bloku z napisem
»jezeli” wykonanie czgsci skryptu po
spetnieniu danego warunku

stosuje bloki powodujace obrét duszka
stosuje blok, przy pomocy ktérego mozna
ustawi¢ okreslong liczbe powtorzen
wykonania polecen umieszczonych w jego
wnetrzu

okresla za pomocg bloku z napisem
,jezeli” wykonanie czg$ci skryptu po
spetnieniu danego warunku

e wykonuje grafike ze starannoécig i dbatoscia
0 detale

« tworzy dodatkowe obiekty i umieszcza je na
obrazie marynistycznym

e dodaje do tytutu efekt cienia liter

« dodaje nowe duszki do projektu

e uzywa blokow okreslajacych styl obrotu
duszka

e taczy wiele blokow okreslajacych
wyswietlenie komunikatu o dowolnej tresci

e objasnia poszczegdlne etapy tworzenia
skryptu

e tworzy poprawnie sformatowane teksty

e ustawia odstepy migdzy akapitami
i interlini¢

e tworzy menu z zastosowaniem roéznych opcji
formatowania tekstu

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

e wspodlpracuje w grupie przy
rozwigzywaniu zadan

e pisze krotka notatke i formatuje ja,
uzywajac podstawowych opcji edytora
tekstu

e wymienia i stosuje opcje wyréwnywania
tekstu wzgledem marginesow

* wstawia obiekt WordArt

stosuje bloki powodujace ukrycie

i pokazanie duszka

ustawia w skrypcie ruch duszka wstecz
okresla w skrypcie losowanie wartosci
zmiennych

okresla w skrypcie wyswietlenie na scenie
dziatania z warto$ciami zmiennych oraz
pola do wpisania odpowiedzi

stosuje blok z napisami ,,jezeli”, ,,to” i ,,w
przeciwnym razie”

stosuje blok okreslajacy powtarzanie
polecen

wymienia podstawowe zasady
formatowania tekstu i stosuje je podczas
sporzadzania dokumentoéw

stosuje opcje Pokaz wszystko, aby
sprawdzi¢ poprawno$¢ formatowania
formatuje obiekt WordArt
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Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 5.
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Wydawnictwo HELION, 2018; nr dopuszczenia 876/2/2018

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

spowodowane zbyt dlugim
siedzeniem przed komputerem.
Szczegdtowo opisuje, jak
zapobiega¢ skutkom zbyt dlugiej
pracy przy komputerze (tablecie,
smartfonie).

Zna i opasuje zasady darmowego
dostepu do informacji.
Prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia.

IW sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

IW petni korzysta z dostgpnych
lopcji programu.

organizmu spowodowane zbyt
dlugim siedzeniem przed
komputerem.

[Umie zapisa¢ w kilku
punktach przepis (algorytm)
na bezpieczne korzystanie z
lkomputera, urzadzen
cyfrowych i sieci
komputerowych.

IZna 1 objasnia rodzaje licencji
[programow komputerowych.
Opisuje dziatanie popularnych
wirusow komputerowych.
Zna programy antywirusowe.
IPotrafi zabezpieczy¢ przed
zagrozeniem komputer wraz z
zawartymi w nim
informacjami.

IWyjasnia pojecia: prawo
autorskie, licencja
oprogramowania.

Czyta tekst ze zrozumieniem.
Zawsze poprawnie postuguje
si¢ sfownictwem
informatycznym.

Udziela wyczerpujacych

wypowiedzi.

wie jak im zapobiegac.

IWie co to jest prawo autorskie i
licencja oprogramowania. Zna
zasady udostepniania zasobow
internetu.

|Umie korzysta¢ z zasobow
internetu zgodnie z prawem
autorski.

Zna kilka rodzajow licencji
programéw komputerowych.
IWymienia popularne wirusy
komputerowe.

Zna zasady etyczne i prawne
regulujace sposob korzystania z
[programow komputerowych.
Wie, co nalezy zrobi¢, aby
lochroni¢ urzadzenie przed
wirusami komputerowymi.
Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.
Wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
Zzainteresowan.

dlugim siedzeniem przed
komputerem.

IWie co nalezy zrobic¢, gdy
izaobserwuje u siebie negatywne
objawy pracy przy komputerze.
Prawidtowo nadaje nazwe
plikowi i zapisuje w swoim
katalogu.

Gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty swojej pracy
oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych
lurzadzeniach, a takze w
sSrodowiskach wirtualnych (w
chmurze).

\Wyszukuje w internecie
informacje na zadany temat.

Na podstawie informacji
odszukanych w internecie
sporzadza notatke na wskazany
temat.

Wykorzystuje komputer lub inne
lurzadzenie cyfrowe do
gromadzenia, porzadkowania i
selekcjonowania wlasnych
Zasobow.

stanowisku pracy.

Zna i stosuje whasciwa
[postawe w trakcie pracy
przy komputerze. Potrafi ja
zademonstrowac.

Zna zasady nadawania nazw/
plikom i stosuje je.
Przygotowuje i prezentuje
rozwiazania problemow,
postugujac si¢ edytorem
tekstu.

Zna pojecia prawo autorskie
i licencja oprogramowania.
\Wie, co jest to profilaktyka
antywirusowa.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa . . )
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zaczynamy... Szczegdtowo omawia zasady Omawia najwazniejsze zasady|Zna regulamin pracowni Zna zasady bezpiecznego Wymienia przynajmniej Lekcewazy

zachowania w pracowni zachowania w pracowni komputerowej i przestrzega go. zytkowania sprzgtu dwie zasady zachowania w |regulamin szkolnej
komputerowej. komputerowej i przestrzega [Zna objawy zmegczenia organizmu [Komputerowego. szkolnej pracowni pracowni
Szczegotowo omawia objawy ich. spowodowane zbyt diugim Zna objawy zmeczenia komputerowej. komputerowej,
Zmeczenia organizmu (Omawia objawy zmeczenia  [siedzeniem przed komputerem i jorganizmu spowodowane zbyt [Dba o porzadek na Nie przestrzega

zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem.

Nie wykonuje
[powierzonych zadan,
[nawet z pomoca
nauczyciela.
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korzystamy z wirtual-
nego dysku OneDrive

bezpieczenstwa w sieci.
IWykonujac ¢wiczenia pracuje
wedtug podanego algorytmu.
Omawia go.

Omawia wady i zalety korzystania
iz chmury.

Samodzielnie tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze.
IWykazuje szczegolne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.

IW sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
problemow i rozumie cel ich
lokreslania.

obejmujace temat
bezpieczenstwa w sieci.
Zna i stosuje etapy
rozwiazania zadania na
podany temat.

IWedtug opisu tworzy i
zapisuje dokumenty w
chmurze.

[Udziela wyczerpujacych
wypowiedzi.

Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennosc.

Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dzialania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwiazywania
problemow.

temat bezpieczenstwa w sieci.
\Wyjasnia, co to jest chmura.
Majac zgode rodzicow
(opiekunow) zaktada konto w
chmurze wedhug opisu.

IFormutuje i zapisuje w postaci
lalgorytmow polecenia skfadajace
si¢ na rozwigzanie problemow z
zycia codziennego.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.
\Wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania whasnych
zainteresowan.

IFormutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

\Wie, jakie sa etapy rozwigzywania
[problemow.

zagadnienia obejmujace temat
bezpieczenstwa w sieci.
Przygotowuje dokument na
temat bezpieczenstwa w sieci.
W algorytmicznym
rozwiazywaniu problemu
wyrdznia podstawowe kroki.
\Wymienia dwie firmy, ktore
oferuja ustugi w chmurze.

IZ pomoca nauczyciela tworzy i
zapisuje dokumenty w chmurze.
W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.

W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
Wie, ze sg etapy rozwigzywania
problemow.

bezpieczenstwa w sieci.
ie co to jest chmura.

'Wie, ze do zaktadania konta
W chmurze potrzebna jest
pisemna zgoda rodzicow.
Przygotowuje i prezentuje
rozwigzania problemow,
postugujac si¢
podstawowymi aplikacjami
(edytor tekstu oraz grafiki).
Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela.
Ma trudnosci z obstuga
systemu operacyjnego i
[podstawowych programow
uzytkowych.
Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z pomoca
nauczyciela.
Ma trudnosci z
izastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.
IZ pomocg formuluje
problemy i okresla plan
dziatania.
IZ pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania

roblemow.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa R R ]
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
IPodczas wykonywania zadan Zna przynajmniej dwa rodzaje
ykazuje duza staranno$¢ i licencji programéw
sumiennos$¢. komputerowych.
Zna pojecie wirus komputerowy.
Pracaw chmurze — [Omawia zagadnienie Omawia zagadnienia IWymienia zagadnienia obejmujace{Zna i opisuje przynajmniej dwa [Rozumie temat Nie wykonuje

[powierzonych zadan,
nawet z pomoca
nauczyciela.

INie wypowiada si¢
Ina zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie umie
sformutowac
problemu i
wyznaczy¢ planu
dziatania.

INie wie, ze sa etapy
rozwigzywania
[problemow.

Stéw kilka o
komputerze i
nosnikach danych

Nazywa, wymienia i omawia
odzaje pamigci komputera.
Udziela wyczerpujacych
Wypowiedzi.

IWykazuje szczegodlne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie,
chetnie pomaga innym.
IPrzewodniczy pracy zespolowej i

IWyjasnia pojecia: pamieé
operacyjna, pamigc ulotna,
pamiec zewnetrzna.
Omawia poczatki
informatyki.

Omawia przeznaczenie
[poszczegdlnych czesci
podstawowego zestawu
komputerowego.

|Umie wymieni¢ najwazniejsze
elementy komputera w jego
wnetrzu.

Zna pojecie nosnik danych.
IWymienia jednostki, w jakich
[podana jest pojemnos$¢ pamigci i
rozmiary plikow.

Korzysta z zaawansowanego
ledytora tekstu wstawiajac do
dokumentu ksztalty.

Zna poczatki informatyki.

[Umie nazwac czesci sktadowe
izestawu komputerowego.
INazywa poznane nosniki
danych,

\Wie, ze no$niki pamigci moga
mie¢ r6zng pojemnosc.

Zna pojecia: pamigé operacyjna,
pamigé ulotna, pamigé
zewnetrzna. Z niewielka pomoca

Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z pomoca
nauczyciela.

Ma trudnosci z
izastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

[Umie uruchomié
przegladarke internetows.
Umie wyszukac¢ w internecie
na wskazanej stronie

Nie wykonuje
[powierzonych zadan,
lnawet z pomoca
nauczyciela.

INie wypowiada si¢
Ina zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie umie
sformutowac
problemu i
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osnik danych.
Zna i wymienia no$niki
danych w uktadzie
chronologicznym.
[Wymienia no$niki
informacji, w jakie
wWyposazony jest komputer.
IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i
sumiennos¢.
|IAktywnie wspolpracuje w
grupie.

dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.
IWykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

IZ pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
[problemow.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa R R ]
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
podejmuje trafne decyzje podczas (Omawia przeznaczenie Korzysta z edytora grafiki i formutuje problemy i okre$la  [internetowej, informacje na |[wyznaczy¢ planu
pracy nad projektem. najwazniejszych elementow  |przegladarki internetowe;. plan dziatania. podany temat. dziatania.
IAktywnie wspoltpracuje w grupie. Eznajdujacych si¢ we wnetrzu  [Korzysta z serwisu YouTube do  |Z niewielka pomoca wypowiada [Z pomoca formutuje INie wie, ze sa etapy
komputera. nauki. si¢ o etapach rozwigzywania  |problemy i okres$la plan rozwigzywania
[Umie wyjasni¢ pojecie IFormutuje problemy, okresla plan [problemow. dziatania. [problemow.

Praca w chmurze,
przygotowanie
wspélnego dokumentu
s,Historia komputera —|
od abakusa do
iPhone’a”

IWykazuje szczegodlne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.
Samodzielnie i tworczo planuje
dziatania zwiazane z tematem
zaje¢, wyszukuje i selekcjonuje
informacje w roznych zrodtach.
ISamodzielnie opracowuje zebrane
imaterialy oraz wyjasnia innym
wykonywane czynnos$ci:
poprawnie wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i formatuje obrazki
i zdjecia.

Samodzielnie pracuje i wyjasnia
innym na czym polega praca w
chmurze oraz pokazuje, w jaki
sposob mozna korzysta¢ z ustugi
OneDrive.

Zawsze pracuje samodzielnie,
chetnie pomaga innym.
IPrzewodniczy pracy zespolowej i
podejmuje trafne decyzje podczas
pracy nad projektem.

IAktywnie wspolpracuje w grupie.

Tworczo planuje dziatania
zwigzane z tematem zajgé,
wyszukuje i selekcjonuje
informacje w réznych
zrodtach.

IWymienia zrodta informacji
wykorzystane w pracy nad
projektem.

ISamodzielnie opracowuje
zebrane materiaty oraz
Wyjasnia innym wykonywane
czynnosci: poprawnie wpisuje
i formatuje teksty, wstawia i
formatuje obrazki i zdjgcia.
Rozumie i wyjasnia innym, jak|
zapisywac i przenosi¢ pliki i
lkatalogi z dysku lokalnego na
wirtualny dysk.

|Wyjasnia zasady, na jakich
ludostepniana byta grafika na
wybranych stronach WWW.
Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos¢ i
sumiennos$¢.

IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

Planuje dziatania zwigzane z
tematem zajec, wyszukuje i
selekcjonuje informacje w
roznych zrodtach.
7 niewielka pomoca nauczyciela
lopracowuje zebrane materiaty.
Poprawnie wpisuje i formatuje
teksty, wstawia i formatuje obrazki
i zdjecia.
IWie na czym polega praca w
chmurze i umie korzysta¢ z ustugi
OneDrive.
\Wspolnie z innymi pracuje w
chmurze.
We wspolpracy z innymi zapisuje i
przenosi pliki i katalogi z dysku
lokalnego na wirtualny dysk.
Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.
Wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

IWspoélnie z innymi planuje
dzialania zwiazane z tematem
zaje¢ oraz wyszukuje
informacje w internecie.

'We wspoltpracy z innymi
opracowuje zebrane materiaty.
Opracowuje dokument zgodnie
iz opisanymi etapami pracy nad
projektem.

\Wymienia wady i zalety pracy w|
chmurze.

IZ niewielka pomoca formutuje
problemy i okresla plan
dziatania.

Z niewielka pomoca wypowiada
si¢ o etapach rozwigzywania
Iproblemow.

IZ pomoca planuje dziatania
zwigzane z tematem zajec
oraz wyszukuje informacje
W internecie.

IZ pomocg innych
opracowuje zebrane
materiaty.

Tylko z pomoca innych
pracuje w chmurze.

IZ pomocg formuluje
problemy i okresla plan
dziatania.

IZ pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
Iproblemow.

Nie wykonuje
[powierzonych zadan,
[nawet z pomoca
nauczyciela.

INie wypowiada si¢
na zajgciach.

Nie podejmuje
Zadnych prac.

INie wie na czym
polega i nie
[podejmuje pracy w
chmurze.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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IWyjasnia znaczenie domeny.
\Wskazuje na zagrozenia ptynace z
bezkrytycznego korzystania z
internetu.

Samodzielnie wskazuje zrodta
informacji, gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z réznych zrodet.

cyberprzestrzen, bezpieczny
internet.

Znajduje w internecie strony
na podany temat.

IPrzeglada zasoby internetu,
wyszukuje informacje.
IWykorzystuje tresci zawarte
na wskazanych stronach
internetowych do
poszerzania swoich
wiadomosci oraz
opracowywania wiasnych
prac.

Opisuje budowe adresu
internetowego.

IWymienia zagrozenia
zwigzane z korzystaniem z
internetu.

Podaje dane kontaktowe do
organizacji, ktore staraja si¢
dba¢ o bezpieczenstwo w
sieci.

Zna, stosuje, wymienia i
lomawia zasady netykiety.
ISamodzielnie wskazuje
zrodta informacji, gromadzi,
przetwarza informacje
[pochodzace z réznych zrodet.

[podstawowym stownictwem
informatycznym.

Rozumie pojecia: cyberprzestrzen,
bezpieczny internet.

Korzysta z odsytaczy i wyjasnia
lich role.

IWykorzystuje podstawowe funkcje
przegladarki do przegladania stron
WWW

IWyszukuje informacje w
internecie korzystajac z
wyszukiwarek internetowych.
\Wie, co powinien zrobi¢, jesli trafi
'w internecie na co$, co wzbudzi
liego niepokdj.

Bezpiecznie korzysta z internetu.
Samodzielnie odszyfrowuje tekst
izapisany pismem obrazkowym.
IWymienia i omawia zasady
netykiety.

Samodzielnie wskazuje zrodta
oraz gromadzi informacje.

katalogu stron WWW we
skazanym portalu
internetowym z niewielka
[pomoca nauczyciela.
IWspolpracuje w grupie
wykonujac powierzone mu
zadanie.
\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty z
niewielka pomoca nauczyciela.
\Wyszukuje informacje
dodatkowe z niewielkg pomoca
nauczyciela.

Korzysta z Katalogu
Bezpiecznych Stron na stronie
http://sieciaki.pl.

Odszyfrowuje tekst zapisany
pismem obrazkowym z
miewielkg pomoca.

Zna zasady netykiety.

IWe wspotpracy z innymi
wskazuje zrodta informacji oraz
gromadzi informacje.

katalogu stron WWW we
skazanym portalu
internetowym tylko z
lpomoca nauczyciela.
IWspolpracuje w grupie.
\Wyszukuje, gromadzi i
selekcjonuje materiaty
tylko z pomoca
nauczyciela.
\Wyszukuje informacje
dodatkowe tylko z pomoca
nauczyciela.
Odszyfrowuje tekst
zapisany pismem
obrazkowym tylko z
[pomoca.
IZ pomoca wskazuje zrodta
informacji oraz gromadzi
informacje.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa ]
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Bezpiecznie w sieci IPodaje przyktady domen. IWyjasnia pojecia: [Poprawnie postuguje si¢ Korzysta z odnosnika do Korzysta z odnosnika do  [Nie wypowiada si¢

Ina zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie potrafi
lplanowac¢ etapow
pracy i dzieli¢
zadania gléwnego
na zadania
czastkowe.

INie potrafi wskazaé
zrodet informacji
oraz gromadzi¢
informacji.

Poznajemy sposoby
wyszukiwania
informacji w
internecie

Samodzielnie wskazuje zrodta
informacji, gromadzi, przetwarza i
selekcjonuje informacje
pochodzace z réznych zrodet.
Samodzielnie wyszukuje (roznymi
sposobami) i selekcjonuje
potrzebne informacje w internecie.
Samodzielnie rozwiazuje
problemy z roznym dziedzin
wykorzystujac zasoby internetu.
ISprawnie korzysta z edytora tekstu
loraz grafiki do przygotowania
dokumentow na podany temat

korzystajac z opcji dostgpnych w

ISamodzielnie wskazuje
[zrodta informacji, gromadzi,
przetwarza informacje
[pochodzace z réznych zrodet.
Samodzielnie zapisuje na
dysku komputera obrazek
pobrany z internetu.
Sprawnie korzysta z edytora
tekstu oraz grafiki do
przygotowania dokumentow
na podany temat korzystajac z
opcji dostepnych w
[programie.

Samodzielnie wskazuje zrodta
oraz gromadzi informacje.
Sprawnie korzysta z edytora tekstu
oraz grafiki do przygotowania
dokumentow na podany temat w
zakresie przewidzianym
programem.

Przed pobraniem grafiki z
internetu sprawdza na jakich
zasadach jest ona udostepniana.
[Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

'Wspdlnie z innymi planuje
dziatania zwigzane z tematem
zaje¢ oraz wyszukuje
informacje w internecie.

IWe wspoétpracy z innymi
opracowuje zebrane materiaty.
'We wspotpracy z innymi
wskazuje zrodta informacji oraz
gromadzi informacje.

IZ niewielka pomoca zapisuje na
dysku komputera obrazek
pobrany z internetu.

IZ pomoca planuje dziatania
zwigzane z tematem zajec
oraz wyszukuje informacje
W internecie.

IZ pomocg innych
opracowuje zebrane
imaterialy.

IZ pomoca wskazuje zrodia
informacji oraz gromadzi
informacje.

IZ pomoca zapisuje na dysku
komputera obrazek pobrany
z internetu.

INie wypowiada si¢
na zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

INie potrafi wskazaé
zrodet informacji
oraz gromadzic¢
informacji.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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wykorzystaniem
zasobéw internetu

problemy z wykorzystaniem
zasobow internetu.

IWykazuje szczegolne
zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.
Prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia.

IW sposdb tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

IW petni korzysta z dostgpnych
lopcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow i rozumie cel ich
lokreslania.

lproblemy z wykorzystaniem
zasobow internetu.

ISamodzielnie wyszukuje
informacje w sieci z r6znych
dziedzin na zadany temat.
ISamodzielnie opracowuje
dokument tekstowy na
zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

Samodzielnie dba¢ o
estetyczny wyglad
dokumentu oraz
rozplanowanie
[poszczegblnych elementéw
(rysunkow, pél tekstowych,
objasnien) na stronie.

Zna i stosuje etapy
[prowadzace do rozwigzania
problemu.

IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos$¢ i
sumiennos$¢.

Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

internetu.

IWyszukuje informacje w sieci z
roznych dziedzin na zadany temat.
\Wyjasnia zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.

'Wyjasnia pojecie bezpieczny
internet.

IWymienia bezpieczne portale
internetowe, w tym edukacyjne.
Opracowuje dokument tekstowy
na zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

Dba o estetyczny wyglad
dokumentu oraz rozplanowanie
[poszczegolnych elementéw na
stronie.

Zna i stosuje etapy prowadzace do
rozwiazania problemu.

zasobow internetu.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
wyszukuje informacje w sieci z
r6znych dziedzin na zadany
temat.

(Omawia najwazniejsze zasady
bezpiecznego korzystania z
sieci.

Rozumie pojecie bezpieczny
internet.

\Wymienia kilka bezpiecznych
portali internetowych, w tym
edukacyjnych.

IZ niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje dokument tekstowy
na zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu oraz
rozplanowanie

[poszczegolnych elementow.

'We wspotpracy z innymi planuje
etapy pracy.

problemy z wykorzystaniem
zasobow internetu.

IZ pomoca nauczyciela
wyszukuje informacje w
sieci z roznych dziedzin na
zadany temat.

IZ pomoca nauczyciela
wskazuje najwazniejsze
zasady bezpiecznego
korzystania z sieci.

Zna i rozumie pojecie
bezpieczny internet.
\Wymienia przynajmniej
dwa bezpieczne portale
internetowe, w tym
edukacyjne.

IZ pomoca nauczyciela
opracowuje krotki
dokument tekstowy na
zadany temat wykorzystujac
zasoby internetu.

\Wie, jak wazna jest dbatos¢
o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu.

IZ pomoca planuje etapy

pracy.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa R R ]
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
programie, nieomawianych na IPodczas wykonywania zadan |[Samodzielnie, sprawnie wykonuje
lekcji. wykazuje duzg staranno$¢ i [zadania, sporadycznie korzysta z
IWyjasnia zasady, na jakich sumiennos$¢. pomocy nauczyciela.
udostepniana byta grafika \Wykorzystuje posiadang wiedze
pobrana ze stron WWW. do poszerzania wlasnych
Zawsze pracuje samodzielnie, zainteresowan.
chetnie pomaga innym.
IRozwigzujemy Samodzielnie planuje etapy pracy. s, modzielnie rozwigzuje Rozwiazuje problemy z IZ niewielka pomoca rozwiagzuje [Tylko z pomoca INie wypowiada si¢
problemy z Samodzielnie rozwiazuje wykorzystaniem zasobow problemy z wykorzystaniem nauczyciela rozwiazuje na zajgciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Zrozumieé,
przeanalizowad i roz-
wigzaé

Prezentuje w swoich
wypowiedziach wlasne
przemyslenia.

IW sposdb tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

IW petni korzysta z dostgpnych
lopcji programu.

ISamodzielnie wymienia i
lomawia wybrane metody
szyfrowania danych.
ISamodzielnie szyfruje tekst i
zapisuje pismem
obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

Z niewielka pomoca wymienia i
lomawia wybrane metody
szyfrowania danych,

Z niewielka pomoca szyfruje tekst
i zapisuje pismem obrazkowym
oraz odszyfrowuje teksty.
IWymienia aplikacje mobilne
zaleznie od ich zastosowania.

Pracuje w grupie,

IZ pomoca nauczyciela
Wymienia i omawia wybrane
metody szyfrowania danych.

IZ pomoca nauczyciela szyfruje
tekst i zapisuje pismem
obrazkowym oraz
odszyfrowuje teksty.

Cwiczenia i zadania
wykonuje z pomoca
nauczyciela.

Korzysta z pomocy
nauczyciela, by wykazac si¢
swoja wiedza.

Ma trudnosci z obstuga
[podstawowych programow
uzytkowych.

Nie wypowiada si¢
na zajgciach.

Nie podejmuje
Zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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ogloszenia, dyplomy
i zaproszenia

przy komputerze.

Umie policzy¢ swoja bieglosé¢ w

pisaniu na klawiaturze komputera.

Zna i omawia omawiane na

llekcjach reguty poprawnego
prowadzania tekstu.

Prezentuje w swoich

wypowiedziach wlasne

przemyslenia.

IW sposob tworczy wykorzystuje

wiadomosci i umiejetnosci w

nowych sytuacjach.

IW petni korzysta z dostgpnych

lopcji programu.

Samodzielnie korzysta z
systemu sprawdzania pisowni
edytorze tekstu.

ISamodzielnie opracowuje
dokumenty uzytkowe w
edytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.
ISamodzielnie stosuje napisy
ordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.
Zna i stosuje etapy
lprowadzace do rozwiazania
problemu.
IPodczas wykonywania zadan
wykazuje duza starannos¢ i
sumiennos$¢.

Opisuje i stosuje prawidlowy
luktad rak na klawiaturze.
Samodzielnie korzysta z systemu
sprawdzania pisowni w edytorze
tekstu.

Opracowuje dokumenty
uzytkowe w edytorze tekstu z
\wykorzystaniem nowo poznanych
funkcji tego programu.

Stosuje napisy WordArt,
lobramowanie i cieniowanie strony.
Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z
pomocy nauczyciela.
Wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

komputerze.

Stosuje prawidtowy uktad rak
na klawiaturze.

IZ pomocg korzysta z systemu
sprawdzania pisowni w
edytorze tekstu.

IZ pomoca opracowuje
dokumenty uzytkowe w
edytorze tekstu z
wykorzystaniem nowo
poznanych funkcji tego
programu.

IZ pomocg stosuje napisy
\WordArt, obramowanie i
cieniowanie strony.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworczej.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje dokumenty
uzytkowe w edytorze
tekstu z wykorzystaniem
nowo poznanych funkcji
tego programu.

Ma trudnosci z obstuga
[podstawowych programow
uzytkowych.

Stosuje posiadane
wiadomosci tylko z pomoca
nauczyciela.

Ma trudnosci z
izastosowaniem swojej
wiedzy w praktyce.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa R R ]
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Swiadomie i tworczo formutuje  [(Omawia i wymienia aplikacje [szanuje prace innych. ymienia przynajmniej dwie  |Stosuje posiadane
problemy, okresla plan dziatania i mobilne zaleznie od ich Z niewielka pomoca przygotowuje japlikacje mobilne zaleznie od  jwiadomosci tylko z pomoca
wyznacza efekt koncowy. zastosowania. dokument zgodnie z opisanymi |ich zastosowania. nauczyciela.
Zna etapy rozwigzywania IPracujac w grupie letapami pracy. IZ pomoca przygotowuje Ma trudnosci z
problemow i rozumie cel ich szanuje pracg innych. Wie, czym zajmuje si¢ kryptologiadokument zgodnie z opisanymi [zastosowaniem swojej
lokreslania. ISamodzielnie przygotowuje |i podaje przyktady. letapami pracy. Wwiedzy w praktyce.
dokument zgodnie z Samodzielnie, sprawnie wykonuje [Sprawnie wykonuje zadaniaz  |Z pomocg formutuje
opisanymi etapami pracy. zadania, sporadycznie korzysta z niewielkg pomocg nauczyciela. [problemy i okresla plan
IWyjasnia, czym zajmuje si¢  [pomocy nauczyciela. W wykonywanej pracy nie dzialania.
kryptologia. \Wykorzystuje posiadang wiedz¢  Wwykazuje inwencji tworczej.  |Z pomoca wypowiada si¢ o
[Udziela wyczerpujacych do poszerzania wlasnych W niewielkim zakresie letapach rozwiazywania
wypowiedzi. zainteresowarn. wykorzystuje posiadang wiedze [problemow.
Zna i stosuje etapy [Formutuje problemy, okresla plan |[do poszerzania wlasnych
[prowadzace do rozwigzania |dziatania i wyznacza efekt zainteresowan.
problemu. koncowy. Udziela wypowiedzi
IPodczas wykonywania zadan |Wie, jakie sg etapy rozwigzywania niewyczerpujacych tematu.
wykazuje duza staranno$¢ i [problemow. Formutuje problemy i okresla
sumiennos$c. IWymienia etapy pracy nad plan dziatania.
Swiadomie formutuje projektem. Wie, ze sa etapy rozwigzywania
problemy, okresla plan [problemow.
dziatania i wyznacza efekt
lkoncowy.
Piszemy na \Wyjasnia, dlaczego umiejetno$¢  [Doktadnie opisuje i stosuje IDemonstruje i objasnia pozycje  [Demonstruje pozycje Zna podstawowe reguly INie wypowiada si¢
klawiaturze pisania na klawiaturze komputera prawidtowy uktad rak na wyjsciowq, w jakiej nalezy wyjsciowg, w jakiej nalezy poprawnego wprowadzania [na zajeciach.
komputera, tworzymy |ma istotne znaczenie w pracy klawiaturze. siedzie¢ w pracy przy komputerze. siedzie¢ w pracy przy tekstu. Nie podejmuje

zadnych prac.

Nie umie
zaplanowa¢ dziatan
zwigzanych z
tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa R R ]
Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedzg
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.
Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

'Tworzymy rysunki,
korzystajac z edytora
grafiki, poznajemy
sztuczki ulatwiajace
rysowanie na
komputerze

W sposob tworczy wykorzystuje
sytuacjach.

programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okresla plan dziatania i

Wwyznacza efekt koncowy.

i rozumie cel ich okreslania.

wiadomosci i umiejgtnosci w nowych

'W petni korzysta z dostgpnych opcji

Zna etapy rozwigzywania problemow

Samodzielnie tworzy ciekawe
rysunki i motywy za pomoca
narzedzi edytora grafiki.
Zna tajemnice (sztuczki)
komputerowego rysowania.
Zna i stosuje dodatkowe opcje
dostepne w edytorze grafiki.
samodzielnie
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na
rysunkach. Samodzielnie
\wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej. Samodzielnie
przygotowuje rysunek zgodnie z
lopisanymi etapami pracy.
Sprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.
Sprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do
tworzonego obrazu.
Podczas wykonywania zadan
wykazuje duza staranno$¢ i
sumiennosc.
Swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.
Zna etapy rozwigzywania
roblemow.

ITworzy ciekawe rysunki i motywy
za pomoca narzedzi edytora grafiki.
IPo wstgpnych objasnieniach
nauczyciela stosuje dodatkowe
opcje dostepne w edytorze grafiki,
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na rysunkach,
wykonuje ozdobne napisy do
gazetki szkolnej.

Przygotowuje rysunek zgodnie z
opisanymi etapami pracy.
\Wykonuje kolejno opisane
czynnosci, czyta tekst ze
zrozumieniem.

Dobiera odpowiednie narzedzie
malarskie do tworzonego obrazu.
IFormutuje problemy, okre$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Wie, jakie sg etapy rozwigzywania
problemow.

Korzystajac z pomocy nauczyciela
tworzy rysunki i motywy za
[pomoca narzedzi edytora grafiki.
Z pomocg nauczyciela modyfikuje
elementy rysunku, stosuje tekst i
kolor na rysunkach.

Z pomocg nauczyciela wykonuje
0zdobne napisy do gazetki
szkolne;j.

Przygotowuje rysunek zgodnie z
opisanymi etapami pracy.
Poprawnie wykonuje kolejno
opisane czynnosci.

Poprawnie dobiera odpowiednie
narzedzie malarskie do tworzonego
obrazu.

Formutuje problemy i okresla plan
dziatania.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania
problemow.

Tylko z pomocg nauczyciela lub
wedlug opisu tworzy rysunki i
motywy za pomocg narzedzi
edytora grafiki.

Stara si¢ stosowa¢ dodatkowe
opcje dostepne w edytorze
grafiki.

Z pomoca nauczyciela
modyfikuje elementy rysunku,
stosuje tekst i kolor na
rysunkach.

\Wykonuje kolejno opisane
czynnosci.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomocg formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

Robimy zrzuty ekranu [W sposob tworczy wykorzystuje Potrafi wykona¢ zrzut ekranu  |[Rozréznia formaty plikow Z pomoca nauczyciela rozroznia  [Tylko z pomoca rozréznia INie wypowiada si¢ na
wiadomosci i umiejetnosci w nowych monitora i fragmentu ekranu graficznych z niewielka pomoca.  [formaty plikow graficznych. formaty plikow graficznych. zajegciach.
sytuacjach. lwidocznego na monitorze, \Wykonuje zrzuty ekranu réznymi  |Z pomoca nauczyciela lub wedtug [Tylko z pomoca wykonuje Nie podejmuje
'W pelni korzysta z dostgpnych opcji [stosujac odpowiedni program. [sposobami wedlug opisu. opisu wykonuje zrzuty ekranu zrzuty ekranu jednym zadnych prac.
programu. dowolnym sposobem. sposobem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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wyznacza efekt koncowy.

i rozumie cel ich okre$lania.

Zna etapy rozwigzywania problemow

Samodzielnie wykonuje zrzuty
ekranu r6znymi sposobami.
Samodzielnie tworzy
dokumenty tekstowe na podany
temat z wykorzystaniem
zrzutow ekranu.

Samodzielnie opracowuje plan
wycieczki klasowej w
dokumencie tekstowy dbajac o
lestetyczny wyglad dokumentu.
Zawsze korzysta z sieci w
sposOb bezpieczny, w tym z
programu Google Earth oraz
strony
https://www.google.pl/maps.

podany temat z wykorzystaniem
zrzutow ekranu.

Z niewielka pomoca nauczyciela
opracowuje plan wycieczki
klasowej w dokumencie tekstowy
dbajac o estetyczny wyglad
dokumentu.

IKorzysta z sieci w sposob
bezpieczny, w tym z programu
Google Earth oraz strony
https://www.google.pl/maps.

temat z wykorzystaniem zrzutow
ekranu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu.
Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny.

temat z wykorzystaniem
zrzutow ekranu.

Dba o estetyczny wyglad
tworzonego dokumentu.
Korzysta z sieci w sposob
bezpieczny.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Swiadomie i tworczo formutuje Sprawnie rozroznia formaty Z niewielka pomoca nauczyciela [Z pomoca nauczyciela tworzy Tylko z pomocg tworzy INie umie zaplanowac
lproblemy, okresla plan dziataniai  |plikow graficznych. tworzy dokumenty tekstowe na dokumenty tekstowe na podany  |[dokumenty tekstowe na podany |(dziatan zwigzanych z

ftematem.

Przeksztalcamy obraz

W sposob tworczy wykorzystuje
sytuacjach.

programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okresla plan dziatania i

wyznacza efekt koncowy.

i rozumie cel ich okreslania.

wiadomosci i umiejetnosci w nowych

'W petni korzysta z dostgpnych opcji

Zna etapy rozwiazywania problemow

Sprawnie korzysta z
zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki
(odbicie lustrzane, obracanie
obrazu, pochylenie catego
rysunku lub tylko jego
fragmentéw w pionie albo w
Ipoziomie o podany kat).
Sprawnie zmienia ksztatt
krzywej.

Sprawnie wykonuje rysunki
przy uzyciu narzedzia Krzywa.
Samodzielnie projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

Zawsze dba o0 estetyczny
wyglad rysunku oraz
rozplanowanie poszczegdlnych
jego elementow.

Zawsze utrzymuje porzadek na
dysku.

Zawsze rozwigzujac problem
pracuje etapami.

Z niewielka pomoca nauczyciela
korzysta z zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki
(odbicie lustrzane, obracanie
obrazu, pochylenie catego rysunku
lub tylko jego fragmentow w
pionie albo w poziomie o podany
kat).

Z niewielka pomocg nauczyciela
zmienia ksztalt krzywe;j.

Z niewielka pomoca nauczyciela
wykonuje rysunki przy uzyciu
narzedzia Krzywa.

Z niewielka pomoca nauczyciela
projektuje i tworzy rysunki na
podany temat.

IDba o estetyczny wyglad rysunku
oraz rozplanowanie
poszczegblnych jego elementow.
Utrzymuje porzadek na dysku.
IRozwigzujac problem pracuje
etapami.

Z pomoca nauczyciela korzysta z
zaawansowanych opcji programu
do edycji grafiki (odbicie
lustrzane, obracanie obrazu,
pochylenie catego rysunku lub
tylko jego fragmentoéw w pionie
albo w poziomie o podany kat).
Z pomoca nauczyciela zmienia
ksztalt krzywej.

Z pomoca nauczyciela wykonuje
rysunki przy uzyciu narzedzia
Krzywa.

Z pomoca nauczyciela projektuje i
tworzy rysunki na podany temat.
Stara si¢ dbac o estetyczny
wyglad rysunku oraz
rozplanowanie poszczegdlnych
jego elementow.

Z pomoca nauczyciela utrzymuje
porzadek na dysku.

Z pomoca nauczyciela
rozwiazujac problem pracuje
etapami.

Tylko z pomoca korzysta z
zaawansowanych opcji
programu do edycji grafiki
(odbicie lustrzane, obracanie
obrazu, pochylenie catego
rysunku lub tylko jego
fragmentow w pionie albo w
poziomie o podany kat).

Tylko z pomoca zmienia ksztalt
Krzywej.

Tylko z pomoca wykonuje
rysunki przy uzyciu narzedzia
Krzywa.

Tylko z pomoca projektuje i
tworzy rysunki na podany
temat.

Tylko z pomoca dba o
estetyczny wyglad rysunku oraz
rozplanowanie poszczegdlnych
jego elementow.

Tylko z pomocg utrzymuje
porzadek na dysku.

Tylko z pomoca rozwigzujac
problem pracuje etapami.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

INie umie zaplanowaé
dziatan zwiazanych z
ltematem.

Tworzymy prace
graficzne na zadany
temat, uzupelniamy
grafike tekstem

W sposob tworczy wykorzystuje

sytuacjach.

programu.

wiadomosci i umiejg¢tnosci w nowych

W petni korzysta z dostgpnych opcji

Samodzielnie tworzy rysunki na
podany temat z wykorzystaniem
narzedzi i opcji edytora grafiki.
Samodzielnie opracowuje

scenariusz filmu dla dzieci wraz

ITworzy rysunki na podany temat z
wykorzystaniem narzgdzi i opcji
edytora grafiki.

Opracowuje scenariusz filmu dla

dzieci wraz z jego oprawa

IZ pomoca nauczyciela tworzy
rysunki na podany temat z
wykorzystaniem narzedzi i opcji
edytora grafiki.

Z pomoca nauczyciela opracowuje

Tylko z pomoca tworzy rysunki
na podany temat z
wykorzystaniem narzedzi i opcji
edytora grafiki.

Tylko z pomoca opracowuje

INie wypowiada si¢ na
zajegciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

i rozumie cel ich okreslania.
IAktywnie i tworczo uczestniczy w
[pracy zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowej.

Zna etapy rozwigzywania problemow

Zz jego oprawa graficzng.
Samodzielnie kopiuje
dokumenty do OneDrive i
udostepnia je.

Zawsze W sposob algorytmiczny
ipodchodzi do rozwiazania
problemu.

IAktywnie uczestniczy w pracy
zespotowej

graficzng.

Kopiuje dokumenty do OneDrive i
udostepnia je.

Stara si¢ w sposob algorytmiczny
podchodzi¢ do rozwigzania
problemu.

Bierze udziat w pracy zespotowe;.

scenariusz filmu dla dzieci wraz z
jego oprawa graficzna.

Z pomocg nauczyciela kopiuje
dokumenty do OneDrive i
udostepnia je.

Stara si¢ w sposob algorytmiczny
podchodzi¢ do rozwigzania
problemu.

Biernie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

scenariusz filmu dla dzieci wraz
z jego oprawa graficzna.

Tylko z pomoca kopiuje
dokumenty do OneDrive i
udostepnia je.

INiechetnie uczestniczy w pracy
zespotowej.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
ftematem.

INie umie sformutowac
[problemu i wyznaczy¢
iplanu dziatania.

INie wie, ze sg etapy
rozwiazywania
[problemow.

Nie uczestniczy w
[pracy zespotowe;j.

Tworzymy listy

W sposob tworczy wykorzystuje

Samodzielnie opracowuje

Wedtug opisu opracowuje

Z pomocg nauczyciela opracowuje

Tylko z pomoca opracowuje

INie wypowiada si¢ na

przygotowanie planu
wycieczki klasowej

sytuacjach.

programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okre$la plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

i rozumie cel ich okre$lania.

W pelni korzysta z dostgpnych opcji

Zna etapy rozwigzywania problemow

Samodzielnie i sprawnie tworzy
ozdobne napisy.

Samodzielnie uzywa w
opracowaniu dokumentow
\wycieczki szkolnej listy
punktowanej i numerowane;j.
IDobiera wyglad nowego
punktora do tworzonego
dokumentu.

/Aktywnie pracuje w grupie nad
rozwigzaniem problemu.
Zawsze do rozwigzania
problemu podchodzi w sposob
algorytmiczny.

Samodzielnie opracowuje ulotke
informacyjng dla uczestnikow
wycieczki stosujac w jej
tworzeniu poznane mozliwosci
edytora tekstu.

Wedhug opisu tworzy ozdobne
napisy.

W opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy
punktowanej i numerowane;j.
\Wedtug opisu zmienia wyglad
punktora.

Bierze udziat w pracy grupowe;j
nad rozwigzaniem problemu.
Wedtug opisu opracowuje ulotke
informacyjna dla uczestnikow
wycieczki stosujac w jej tworzeniu
[poznane mozliwosci edytora tekstu.
Wedtug opisu wstawia grafiki do
dokumentu tekstowego.

'Wedtug opisu stosuje rézne
sposoby otaczania rysunkow
tekstem.

\Wyszukuje informacje w internecie

na zadany temat.

IZ pomoca nauczyciela tworzy
0zdobne napisy.

Z pomocg nauczyciela w
opracowaniu dokumentow
wycieczki szkolnej uzywa listy
punktowanej i numerowane;j.

Z pomoca nauczyciela zmienia
wyglad punktora.

Biernie uczestniczy w pracy
grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Z pomoca nauczyciela opracowuje
ulotke informacyjna dla
uczestnikow wycieczki stosujac w
jej tworzeniu podstawowe
imozliwos$ci edytora tekstu.

Z pomoca nauczyciela wstawia
grafiki do dokumentu tekstowego.

Tylko z pomoca tworzy ozdobne
napisy.

Tylko z pomoca zmienia wyglad
punktora.

Niechgtnie uczestniczy w pracy
grupowej nad rozwigzaniem
problemu.

Tylko z pomoca opracowuje
ulotke informacyjna dla
uczestnikow wycieczki stosujac
W jej tworzeniu podstawowe
mozliwosci edytora tekstu.
Tylko z pomoca wstawia grafiki
do dokumentu tekstowego.
Tylko z pomocg stosuje rézne
Sposoby otaczania rysunkow
tekstem.

numerowane i wiadomosci i umiejetnosci w nowych |dokumenty do wycieczki dokumenty do wycieczki klasowej [dokumenty do wycieczki klasowej |przynajmniej jeden dokument [zajeciach.
punktowane, sortujemy [sytuacjach. klasowej (lista potrzebnych (lista potrzebnych rzeczy, (lista potrzebnych rzeczy, do wycieczki klasowej (lista Nie podejmuje
dane W petni korzysta z dostepnych opcji [rzeczy, regulamin wycieczki regulamin wycieczki szkolnej). regulamin wycieczki szkolnej). potrzebnych rzeczy, regulamin  [zadnych prac.
programu. szkolnej). Wedlug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy listy wycieczki szkolngj). INie umie zaplanowaé
Swiadomie i tworczo formutuje Samodzielnie tworzy listy punktowane i numerowane w punktowane i numerowane w Tylko z pomoca tworzy listy dziatan zwigzanych z
lproblemy, okresla plan dziataniai  |punktowane i numerowane w  |przygotowywanym dokumencie  |przygotowywanym dokumencie  |punktowane i numerowane w  tematem.
wyznacza efekt koncowy. przygotowywanym dokumencie [edytora tekstu. edytora tekstu. przygotowywanym dokumencie
Zna etapy rozwigzywania problemow |edytora tekstu. 'Wedtug opisu sortuje dane wedlug |Z pomoca nauczyciela sortuje dane [edytora tekstu.
i rozumie cel ich okreslania. Sprawnie sortuje dane wedtug  [podanych kryteriow. wedtug podanych kryteriow. Z pomocg zapisuje dokument
podanyc?h kry_teri_(')w. Zapisuje dokument nadajgc mu  [Zapisuje dokument nadajagc mu  |nadajac mu odpowiednia
Sprawnie zapisuje dokument odpowiednig nazwe. odpowiednig nazwe. nazwe.
nadajac mu odpowiednia nazwe.
Zmiana wygladu W sposob tworczy wykorzystuje Samodzielnie tworzy listy Wedlug opisu tworzy listy Z pomoca nauczyciela tworzy listy [Tylko z pomocg tworzy listy INie wypowiada si¢ na
punktora, wiadomosci i umiejetnosci w nowych jnumerowane i punktowane. numerowane i punktowane. numerowane i punktowane. numerowane i punktowane. zajeciach.

Nie podejmuje
Zadnych prac.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Sprawnie wstawia grafiki do
dokumentu tekstowego.
Sprawnie stosuje rozne sposoby
otaczania rysunkow tekstem.
Sprawnie wyszukuje informacje
internecie na zadany temat.

Z pomoca nauczyciela stosuje

rozne sposoby otaczania rysunkow

tekstem.

\Wyszukuje informacje w internecie

na zadany temat.

Poznajemy inne ciekawe
efekty dostepne w
edytorze tekstu

W sposob tworczy wykorzystuje

wiadomosci i umiejgtnosci w nowych

sytuacjach.

'W pelni korzysta z dostegpnych opcji

programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
[problemy, okresla plan dziatania i
wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania problemow

i rozumie cel ich okreslania.
Wymienia etapy pracy nad

problemem i pracuje zgodnie z nimi.

Samodzielnie tworzy dokumenty|
tekstowe zgodnie z zasadami
edycji tekstu.

Sprawnie formatuje tekst.
Sprawnie stosuje Ksztalty w
opracowywanym dokumencie.
Sprawnie stosuje ozdobne
napisy.

Zawsze do rozwigzania
problemu podchodzi w sposéb
algorytmiczny.

Sprawnie wykorzystuje ksztatty
do wzbogacenia dokumentu.
Sprawnie zapisuje dokument,
nadajac mu odpowiednia nazweg.
Zawsze przygotowujac
dokument dba o jego estetyke.
Swiadomie formutuje problemy,
okresla plan dziatania i
\wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
[problemow.

\Wedtug opisu tworzy dokumenty
tekstowe zgodnie z zasadami edycji
tekstu.

'Wedtug opisu formatuje tekst.
'Wedhug opisu stosuje Ksztalty w
opracowywanym dokumencie.
Wedhug opisu stosuje ozdobne
napisy.

Do rozwiazania problemu
podchodzi w sposob
algorytmiczny.

Wedtug opisu wykorzystuje
ksztalty do wzbogacenia
dokumentu.

IFormutuje problemy, okre$la plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Wie, jakie sa etapy rozwigzywania
problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednia nazwe.
Przygotowujac dokument dba o
liego estetyke.

Z pomoca nauczyciela tworzy
dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Z pomoca nauczyciela formatuje
tekst.

Z pomoca nauczyciela stosuje
[Ksztalty w opracowywanym
dokumencie.

Z pomoca hauczyciela stosuje
ozdobne napisy.

Z pomoca nauczyciela do
rozwigzania problemu podchodzi
sposob algorytmiczny.

Z pomoca nauczyciela
wykorzystuje ksztatty do
wzbogacenia dokumentu.

Formutuje problemy i okresla plan

dziatania.

Do rozwiazania problemu stara si¢

podchodzi¢ w sposob
algorytmiczny.

Wie, ze sg etapy rozwigzywania
problemow.

Zapisuje dokument, nadajac mu
odpowiednia nazwe.

Przygotowujgc dokument stara si¢

dbac o jego estetyke.

Tylko z pomocg tworzy
dokumenty tekstowe zgodnie z
zasadami edycji tekstu.

Z pomoca formatuje tekst.

Z pomoca stosuje Ksztalty W
opracowywanym dokumencie.
Z pomocg stosuje ozdobne
napisy.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
problemow.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

Nie podejmuje
zadnych prac.

Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

problem straszny

nauka konstruowania
algorytmow i kiedy moze by¢
wykorzystywana.

lpodejmowane dziatania.
IAktywnie uczestniczy w pracy

zespotowe;.

dziatania.

wyjasnia innym podejmowane
dziatania.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rusz glowa — nie taki IRozumie i wyjasnia, co to jest [Samodzielnie konspruuje ‘ Samodz?elni_e konstruuje a]gorytmyUczeﬁ we wspolpracy zinnymi |2 pomocg kgn_stmuje algorytmy Nip Wypowiada si¢ na
algorytm, czemu ma stuzy¢é  |algorytmy oraz wyjasnia innym |oraz wyjasnia innym podejmowanekonstruuje algorytmy oraz oraz wyjasnia innym zajeciach.

podejmowane dziatania.
INiechetnie uczestniczy w pracy

zespotowej.

INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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geometryczne w programie
Scratch z uzyciem petli

plan dziatania i wyznacza
efekt koncowy.

Pracuje zgodnie z poznanymi
etapami rozwigzywania

algorytmiczny.
Opracowuje algorytm opisujacy

Z pomoca nauczyciela podaje
sposoby kodowania bez

Tylko z pomocg opracowuje
algorytm opisujacy sytuacj¢ z

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rysujemy figury Swiadomie i tworczo Zna sposoby kodowania bez Do rozwigzania problemu Podaje przyktady zapisu Zna sposoby kodowania bez Nie uczestniczy w
formutuje problemy, okresla [komputera. lpodchodzi w sposob algorytmow. komputera. pracy zespolowe;j.

Nie podejmuje
zadnych dziatan

mie Scratch z uzyciem petli
zawsze i zmiennych x, y
Programowanie z
wykorzystaniem petli
zawsze i instrukgji
warunkowej

jezeli w programie Scratch

konstruuje algorytmy
sterowania obiektami na
ekranie do zaprojektowania
lgry oraz wyjasnia innym
lpodejmowane dziatania.
|Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;.

Stosuje zmienne, wykonuje na
nich proste obliczenia.
Projektuje animowane
historyjki i gry wedtug

problemy w programie Scratch
[pracujac etapami.
Samodzielnie stosuje petle i
linstrukcje warunkowe, o x i 0$

ISamodzielnie opracowuje
projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

Samodzielnie modyfikuje
lopracowane projekty i dokonuje
lanalizy skryptow.

IPodaje przyktady instrukcji
warunkowej z Zycia
codziennego.

[programie Scratch pracujac
etapami.

Zgodnie z opisem stosuje petle i
instrukcje warunkowe, 0§ X1 0§ y.
Zgodnie z opisem opracowuje
[projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

IProbuje modyfikowa¢ opracowane
Iprojekty i dokonywac analizy
skryptow.

Zgodnie z opisem tworzy projekty
z zastosowaniem bloczkéw
warunkowych do rozwiazania
[probleméw rachunkowych.

lprogramie Scratch pracujac
letapami.

Z pomoca nauczyciela stosuje petle
i instrukcje warunkowe, 0§ X 1 0§ y.
IZ pomoca nauczyciela opracowuje
projekt prostej gry w srodowisku
Scratch.

IZ pomoca nauczyciela modyfikuje
lopracowane projekty i dokonuje
analizy skryptow.

IZ pomoca nauczyciela tworzy
projekty z zastosowaniem
bloczkow warunkowych do
rozwigzania problemow

rachunkowych.

rozwiazuje proste problemy w
programie Scratch pracujac
letapami.

Tylko z pomoca stosuje petle i
instrukcje warunkowe, o$ X i 0§
Y.
Pracujac w grupie opracowuje
projekt prostej gry w $rodowisku
Scratch.

Pracujac w grupie modyfikuje
opracowane projekty i dokonuje
lanalizy skryptow.

'Wspolnie z
kolegami/kolezankami

powtdrz Zna etapy rozwiazywania problemu. sytuacj¢ z zycia codziennego. komputera. zycia codziennego. podczas realizacji
problemow i rozumie cel ich  [Samodzielnie opracowuje Przeglada i modyfikuje IZ pomoca nauczyciela pracuje Tylko z pomoca przeglada i Cwiczen i1 projektow w
okreslania. lalgorytm opisujacy sytuacje z  |przykladowe projekty. zgodnie z poznanymi etapami modyfikuje przyktadowe Scratchu.
Samodzielnie analizuje zycia codziennego. Odczytuje proste skrypty rozwigzywania problemu. projekty.
skonstruowane algorytmy. Samodzielnie przeglada i zbudowane z blokéw i analizuje je. |Z pomoca nauczyciela opracowuje [Tylko z pomoca odczytuje proste
|Aktywnie i tworczo imodyfikuje przyktadowe Opracowuje i realizuje algorytmy [algorytm opisujacy sytuacje z zyciaskrypty zbudowane z blokow i
uczestniczy w pracy projekty. rysowania prostych figur codziennego. analizuje je.
zespotowej; przewodniczy Samodzielnie odczytuje proste  |geometrycznych. IZ pomoca nauczyciela przeglada i [Tylko z pomoca opracowuje i
pracy zespotowe;. skrypty zbudowane z blokéw i  [Analizuje projekty innych modyfikuje przykiadowe projekty. |realizuje algorytmy rysowania
analizuje je. luzytkownikoéw na stronie Samodzielnie odczytuje proste prostych figur geometrycznych.
Samodzielnie opracowuje i http://scratch.mit.edu/ i probuje je [skrypty zbudowane z blokéw i Tylko z pomocg analizuje
realizuje algorytmy rysowania |[modyfikowac. analizuje je. projekty innych uzytkownikow
prostych figur geometrycznych. [Tworzy proste programy z uzyciem|Z pomocg nauczyciela opracowuje [na stronie http://scratch.mit.edu/.
Samodzielnie analizuje projekty [petli powtorz. i realizuje algorytmy rysowania
linnych uzytkownikow na stronie [Rozwigzuje problemy etapami. prostych figur geometrycznych.
http://scratch.mit.edu/ i [Uczestniczy w pracy zespotowej. |Z pomoca nauczyciela analizuje
modyfikuje je. projekty innych uzytkownikow na
ISamodzielnie tworzy proste stronie http://scratch.mit.edu/ i
[programy z uzyciem petli modyfikuje je.
powtorz. IZ pomoca nauczyciela tworzy
Samodzielnie rozwiazuje [proste programy z uzyciem petli
problemy etapami. oWtorz.
IZ pomoca nauczyciela rozwiazuje
problemy etapami.
Biernie uczestniczy w pracy
zespotowej.
Tworzymy gre w progra- [Samodzielnie i tworczo Samodzielnie rozwigzuje proste [Rozwigzuje proste problemy w Rozwigzuje proste problemy w Tylko z pomoca nauczyciela INie wypowiada si¢ na

zajeciach.
INie umie zaplanowac
dziatan zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

Nie podejmuje
zadnych dziatan
podczas realizacji
Cwiczen i projektéw w
Scratchu.

opracowuje projekt prostej gry.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

tasnych pomystow i zapisuje
e.
ITworzy trudniejsze programy
na zadany temat.
Rozwiazuje zadania
z konkursow informatycznych
i bierze w nich udziat.

ISamodzielnie tworzy projekty z
zastosowaniem bloczkow
warunkowych do rozwigzania
[problemoéw rachunkowych.
Samodzielnie wprowadza nowe
Zzmienne oraz p¢tle powtarzaj az
grze.
opracowuje projekt prostej gry.
Samodzielnie planuje i
wykonuje projekt labiryntu na
papierze i w edytorze grafiki.
Samodzielnie dokonuje
implementacji prostej gry w
Srodowisku Scratch.
Samodzielnie modyfikuje i
ltestuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.
tworzy animacje i udostgpnia je.
Samodzielnie dokonuje zmiany
tta i wprowadza efekt jego
animacji.
\Analizuje problem, okresla cel
do osiaggnigcia i opracowuje
rozwiazanie.
Potrafi dobra¢ odpowiednie
[polecenia do rozwigzania danego,
zadania.
Dba o przejrzysto$¢ programu.
Potrafi skorzysta¢ z pomocy do
programu.
IAktywnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Zgodnie z opisem wprowadza
Inowe zmienne oraz petlg powtarzaj
laz w grze.

Zgodnie z opisem opracowuje
projekt prostej gry.

Planuje i wykonuje projekt
labiryntu na papierze i w edytorze
grafiki.

Modyfikuje i testuje projekt.
Steruje duszkiem za pomoca
klawiszy.

tworzy animacje i udostepnia je.
IDokonuje zmiany tta i wprowadza
efekt jego animacji.

IZ pomoca nauczyciela wprowadza
nowe zmienne oraz petle powtarzaj
az W grze.
IWspolnie z kolegami/kolezankami
opracowuje projekt prostej gry.
Pisze proste programy, uzywajac
[podstawowych polecen, wedtug
opisu W podreczniku.
Zapisuje program w pliku
katalogu podanym przez
nauczyciela.

Programujemy w
$rodowisku Baltie
Cwiczenia w
[programowaniu z
wykorzystaniem programu
Baltie

|Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej; przewodniczy
pracy zespotowe;j.

IPotrafi samodzielnie okresli¢
problem i cel do osiagnigcia.
IPodaje przyktady problemow,
ktére mozna rozwigzac za
[pomoca komputera.
Samodzielnie opracowuje
rozwigzanie problemu

Samodzielnie postuguje si¢
programem Baltie w trybach
Budowanie, Czarowanie i
Programowanie (nowicjusz).
ISamodzielnie tworzy sceng.
ISamodzielnie umieszcza
przedmioty z Banku
[przedmiotéw na scenie.
ISamodzielnie tworzy proste
programy w programie Baltie
na zadany temat.
ISamodzielnie modyfikuje

program i

Samodzielnie uruchamia program.
Tworzy sceng wedtug polecen z
[podrecznika,

Usuwa przedmioty ze sceny.
Zastepuje 1 kopiuje przedmioty.
Tworzy proste programy w
programie Baltie na zadany temat.
Modyfikuje program i

steruje obiektem na ekranie.
Potrafi znalez¢ rozwigzanie
problemu (zadania) podanego
przez nauczyciela.

Pisze proste programy, uzywajac
[podstawowych polecen, wedtug
opisu W podrgczniku.

[Tworzy programy

z wykorzystaniem polecen
sekwencyjnych.

Z pomocg nauczyciela tworzy
sceng wedtug polecen z
podrecznika,

Z pomocg nauczyciela modyfikuje
program i steruje obiektem na
ekranie.

Z pomocg nauczyciela
uruchamia program.

Tylko z pomocg usuwa
przedmioty ze sceny.

Tylko z pomoca zastgpuje i
kopiuje przedmioty.

Tylko z pomoca tworzy proste
programy w programie Baltie na
zadany temat.

Tylko z pomocg nauczyciela
modyfikuje program i steruje

obiektem na ekranie.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
i sprawdza rozwigzanie dla  [steruje obiektem na ekranie. Tworzy program sterujacy Zapisuje program w pliku Nie podejmuje
przyktadowych danych. Podaje r6znice migdzy obiektem na ekranie zaleznie od W katalogu podanym przez adnych dziatasi
Samodzielnie odnajduje poznanymi trybami pracy. Inacisnigtego klawisza. nauczyciela. -
T P, P S podczas realizacji
dodatkowe mozliwosci ISamodzielnie odnajduje inne  {Tworzy program zawierajacy AR
programu, korzystajac mozliwos$ci programu. proste animacje. Cwiczen i projektéw w
Z pomocy. lAnalizuje problem, okresla cel [Objasnia przebieg dziatania Baltie.
Potrafi samodzielnie do osiggnigcia i opracowuje [programow.
modyfikowa¢ program, tak  [rozwiazanie. Otwiera program zapisany
aby byl optymalny. Korzysta z odpowiednich opcji pliku, modyfikuje go i zapisuje
menu lub skrotow Ipod ta sama lub inng nazwa w
klawiaturowych, aby zaznaczy¢, Wwybranym katalogu.
lusuna¢ lub skopiowac element
programu.
Potrafi skorzysta¢ z pomocy do
programu.
Podsumowanie rozdziatu 3.
Cwiczenia twérczego myslenia.
Poznajemy rozne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania problemow
Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Projektowanie
prezentacji
multimedialnej —
opracowanie i realizacja
projektu ,,Najpigkniejsze
miejsca w Polsce”
IAnimowanie obiektow w
[prezentacji
multimedialne;j,

przygotowanie pokazu

Samodzielnie przygotowuje
wlasng prezentacje
multimedialng.

Samodzielnie wyszukuje
potrzebne informacji w
internecie i przedstawia zebrane
dane w programie do tworzenia
prezentacji multimedialnych.
Samodzielnie modyfikuje
Iprezentacje.

animuje obiekty w prezentacji.
dokonuje wyboru przej§é
slajdow.

Samodzielnie wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki
wykonane przez siebie na
lekcjach z edytorem grafiki.
\Wymienia zasady tworzenia
prezentacji i pracuje zgodnie z
nimi.

IPrzygotowuje wiasna
prezentacje multimedialng.
\Wyszukuje potrzebne
informacji w internecie i
przedstawia zebrane dane w
programie do tworzenia
prezentacji
multimedialnych.
IModyfikuje prezentacjg.
/Animuje obiekty w
prezentacji.

IDokonuje wyboru przejs¢
slajdow.

\Wstawia do slajdow zdjecia
lub grafiki wykonane
samodzielnie na lekcjach z
edytorem grafiki.
\Wymienia zasady tworzenia
prezentacji.

IPrzygotowuje prezentacj¢ multimedialng
wedtug opisu.

IWyszukuje potrzebne informacji w
internecie i przedstawia zebrane dane w
programie do tworzenia prezentacji
multimedialnych z niewielka pomoca
nauczyciela.

Modyfikuje prezentacje wedtug
wskazowek nauczyciela.

Wedhug wskazowek lub zgodnie z
opisem animuje obiekty w prezentacji,
[dokonuje wyboru przejs¢ slajdow,
wstawia do slajdoéw grafiki.

Zna zasady tworzenia prezentacji.
IRozwigzujac problem pracuje etapami.
Wedhug wskazowek nauczyciela lub
zgodnie z opisem dodaje efekty
specjalne roéznymi sposobami.

Uruchamia i modyfikuje
przyktadowa prezentacje,
lanalizuje jej tresc.

Omawia etapy i podstawowe
izasady tworzenia dobrej
prezentacji.

Samodzielnie opracowuje plan
pracy.

Sprawnie zapisuje plik na dysku
lwe wskazanym katalogu.
Wprowadza na slajdach tekst i
lwstawia elementy graficzne.
Dodaje i usuwa slajdy
lkorzystajac z paska menu.
|Ustala tto slajdu wedtug opisu.
IWykonuje i zapisuje prosta
Iprezentacj¢ sktadajaca si¢ z kilkul
Slajdow.

Wie, ze nazwa pliku powinna
lodpowiadac jego zawartosci.

|Analizuje budowe przyktadowej
prezentacji.

Tworzy slajd tytutowy. Zapisuje
na dysku wedlug opisu.

Z pomoca nauczyciela
opracowuje plan pracy.
Prawidtowo rozpoczyna i
konczy pracg z programem.

Zna etapy i podstawowe zasady
tworzenia dobrej prezentacji.
Zna i poprawnie stosuje
[podstawowe reguly poprawnego
wprowadzania tekstu.

Zapisuje plik na dysku we
wskazanym katalogu.
\Wyszukuije i otwiera zapisany
wczesniej plik.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

Nie umie zaplanowaé

dziatan zwigzanych z

tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

IRozwigzuje problem zawsze
pracuje etapami.

Tworzy prezentacj¢ pracujac
zgodnie z zasadami tworzenia
prezentacji.

Samodzielnie dodaje efekty
specjalne roéznymi sposobami.
Przygotowuje prezentacjg
wykorzystujac urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i
dzwigkow.

Samodzielnie umieszcza
dokument w chmurze i
ludostepnia go.

Samodzielnie przygotowuje
pokaz prezentacji i przedstawia
swoj projekt klasie.

Rozwiazuje problem pracuje
etapami.

Tworzy prezentacj¢ pracujac
zgodnie z zasadami
tworzenia prezentacji.

Dodaje efekty specjalne
réznymi sposobami.
IPrzygotowuje prezentacje
wykorzystujac urzadzenia
do tworzenia tekstow,
obrazow i dzwigkow.
Umieszcza dokument w
chmurze i udostepnia go.
rzygotowuje pokaz
rezentacji i przedstawia
woj projekt klasie.

Z niewielka pomoca nauczyciela
Iprzygotowuje prezentacje wykorzystujac
lurzadzenia do tworzenia tekstow,
obrazow i dzwigkow.

Umieszcza dokument w chmurze i
udostepnia go.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz prezentacji i
[przedstawia swoj projekt klasie.

|Ustala tto slajdu wedtug
wskazoéwek nauczyciela.
Dodaje i usuwa slajdy
lkorzystajac z paska menu.
Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworcze;j.
IW niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
Zzainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
[Formutuje problemy i okresla
plan dziatania.

\Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykaza¢ si¢ swoja wiedza.
Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela.
Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomocg formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
problemow.

Poznajemy $ciezki
ruchu, wstawiamy
diwiek — realizacja
projektu
»Najpiekniejsze miejsca
w Europie”

\Wykazuje szczegdlne
zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspolpracuje w
grupie.

IWykorzystuje posiadana wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan i rozwigzywania
problemow.

IW sposob tworezy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania
i wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
[problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

Zawsze pracuje
samodzielnie.

Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumienno$¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow.
IPrzygotowujac prezentacjg
imultimedialng gromadzi,
selekcjonuje i przetwarza
informacje pochodzace z
roznych zrédet.

\Wstawia do slajdow zdjecia
lub grafiki.

Dokonuje animacji
obiektow na slajdzie.
Ustawia przej$cia migdzy
slajdami.

\Wstawia dzwigk do
prezentacji.

Steruje obiektem na ekranie.
Umieszcza dokument w

chmurze i udostepnia go,

Samodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania, sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

IFormutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.
Wie, jakie sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Dokonuje modyfikacji prezentacji.

Z niewielka pomoca nauczyciela
[przygotowujac prezentacje
multimedialng gromadzi, selekcjonuje i
Iprzetwarza informacje pochodzace z
roznych zrodet.

Z niewielka pomoca nauczyciela
wstawia do slajdéw zdjecia lub grafiki,
dokonuje animacji obiektow na slajdzie,
lustawia przej$cia miedzy slajdami,
wstawia dzwiek do prezentacji, steruje
obiektem na ekranie.

Z niewielka pomoca nauczyciela
umieszcza dokument w chmurze i
udostgpnia go.

Z niewielka pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz prezentacji i
przedstawia swoj projekt klasie.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
IW wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworcze;j.

W niewielkim zakresie
wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
Formutuje problemy i okresla
iplan dziatania.

\Wie, ze sg etapy rozwiazywania
[problemow.

Z pomoca nauczyciela
[przygotowujac prezentacje
multimedialng gromadzi,
selekcjonuje i przetwarza
informacje pochodzace z
roznych zrodet.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykaza¢ si¢ swoja wiedza.
Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomocg nauczyciela.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
problemow.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

INie umie zaplanowaé

dziatan zwigzanych z

tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Przygotowuje pokaz
prezentacji i przedstawia
swoj projekt klasie.
racuje etapami nad
ozwigzaniem problemu.

Z pomoca nauczyciela lub
wedtug opisu wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki,
[dokonuje animacji obiektow na
slajdzie, ustawia przejscia
miedzy slajdami, wstawia
dzwigk do prezentacji, steruje
obiektem na ekranie.

IZ pomoca nauczyciela
umieszcza dokument w
ichmurze i udostepnia go.

Z pomoca nauczyciela
przygotowuje pokaz prezentacji
i przedstawia swoj projekt
klasie.

Korzystamy z urzadzen
techniki cyfrowej do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,
diwiekow, filmow i
animagji

\Wykazuje szczegdlne
zainteresowanie zagadnieniami
omawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

\Wykorzystuje posiadang wiedze
do poszerzania wlasnych
zainteresowan i rozwigzywania
problemow.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

W pelni korzysta z dostgpnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania
i wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
[problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

Zawsze pracuje
samodzielnie.
\Wykorzystuje posiadang
wiedze do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
starannos¢ i sumiennosc¢.
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow.

Samodzielnie pracuje w
chmurze.

Samodzielnie nagrywa
filmy za pomocg aparatu
cyfrowego lub smartfonu.
Samodzielnie nagrywa
dialogi do gry w programie
Scratch za pomoca aplikacji
rejestrator glosu.
Samodzielnie opracowuje
wlasna prezentacj¢ na

zadany temat.

Samodzielnie, sprawnie wykonuje

zadania, sporadycznie korzysta z pomocy

nauczyciela.

IFormutuje problemy, okresla plan

dziatania i wyznacza efekt koncowy.

\Wie, jakie sa etapy rozwigzywania

[problemow.

Z niewielka pomoca nauczyciela pracuje
chmurze.

Z niewielka pomoca nauczyciela

inagrywa filmy za pomoca aparatu

cyfrowego lub smartfonu.

Z niewielka pomoca nauczyciela

nagrywa dialogi do gry w programie

Scratch za pomoca aplikacji rejestrator

igtosu.

Z niewielka pomoca nauczyciela

lopracowuje wlasna prezentacj¢ na

zadany temat.

Z niewielka pomoca nauczyciela

modyfikuje prezentacje, wstawia do

slajdow zdjecia lub grafiki oraz skanuje

dokumenty.

Sprawnie wykonuje zadania z
niewielka pomoca nauczyciela.
W wykonywanej pracy nie
wykazuje inwencji tworcze;j.
IFormutuje problemy i okresla
plan dziatania.

\Wie, ze sa etapy rozwiazywania
[problemow.

Z pomoca nauczyciela pracuje
w chmurze.

Z pomoca nauczyciela nagrywa
filmy za pomoca aparatu
cyfrowego lub smartfonu.

Z pomoca nauczyciela nagrywa
dialogi do gry w programie
Scratch za pomoca aplikacji
rejestrator glosu.

Z pomoca nauczyciela
lopracowuje wlasna prezentacje
na zadany temat.

7 pomoca nauczyciela
imodyfikuje prezentacjg,
wstawia do slajdow zdjecia lub
grafiki oraz skanuje dokumenty.

Cwiczenia i zadania wykonuje z
[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykaza¢ si¢ swoja wiedza.
Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwiazywania
problemow.

INie wypowiada si¢ na
zajeciach.

INie umie zaplanowaé

dziatan zwigzanych z

tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Samodzielnie modyfikuje
prezentacj¢, wstawia do
slajdow zdjecia lub grafiki
oraz skanuje dokumenty.

Zawsze pracuje

Samodzielnie, sprawnie wykonuje

Sprawnie wykonuje zadania z

Cwiczenia i zadania wykonuje z

INie wypowiada si¢ na

problemy, zbieramy i
analizujemy dane w
arkuszu kalkulacyjnym,
dowiadujemy sie, co
wida¢ na wykresach

zainteresowanie zagadnieniami
lomawianymi na lekcji.

Zawsze pracuje samodzielnie.
IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

IWykorzystuje posiadana wiedz¢
do poszerzania wlasnych
zainteresowan i rozwigzywania
problemow.

W sposob tworezy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

'W petni korzysta z dostgpnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania
i wyznacza efekt koncowy.

samodzielnie.

'Wykorzystuje posiadang
wiedzg do poszerzania
wlasnych zainteresowan.
Podczas wykonywania
zadan wykazuje duza
staranno$¢ i sumiennosc.
Swiadomie okresla etapy
pracy nad rozwigzaniem
problemu.

Omawia, czym jest arkusz
kalkulacyjny i jak z niego
korzystac.

Samodzielnie zbiera dane do
arkusza oraz dokonuje ich
analizy.

Samodzielnie tworzy
wykres na podstawie danych
z arkusza.

zadania, sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela.

[Formutuje problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt koncowy.
Wie, jakie sa etapy rozwiazywania
[problemow.

\Wie, czym jest arkusz kalkulacyjny i jak
z niego korzystac.

Z niewielka pomoca nauczyciela zbiera
dane do arkusza oraz dokonuje ich
analizy.

Z niewielka pomoca nauczyciela tworzy
\wykres na podstawie danych z arkusza.
Z niewielka pomoca nauczyciela
interpretuje dane przedstawione na
\wykresie — dokonuje analizy wykresu.
IZ niewielka pomoca nauczyciela
dostosowuje typ wykresu do rodzaju
prezentowanych danych.

niewielka pomocg nauczyciela.
IFormutuje problemy i okresla
plan dziatania.

Wie, ze sg etapy rozwiazywania
[problemow.

\Wie, czym jest arkusz
kalkulacyjny i jak z niego
lkorzystac.

Z pomoca nauczyciela zbiera
dane do arkusza oraz dokonuje
ich analizy.

7. pomoca nauczyciela tworzy
\wykres na podstawie danych z
arkusza.

7 pomoca nauczyciela
interpretuje dane przedstawione
na wykresie — dokonuje
lanalizy wykresu.

[pomoca nauczyciela.

Korzysta z pomocy nauczyciela,
by wykaza¢ si¢ swoja wiedza.
Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomoca nauczyciela.
Zna ogolne mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomocg formutuje problemy i
okre$la plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
problemow.

Tylko z pomoca zbiera dane do
arkusza oraz dokonuje ich
analizy.

Tylko z pomoca tworzy wykres
na podstawie danych z arkusza.

Kalkulator jako W_ykazuje szcz_egélne S pra C / prav : : e W
narzedzie zainteresowanie zaga_(_Jnlenlaml samodzielnie. _ zadanla,_sporadycznle korzysta z pomocy n1ew1elkg pomoca na.uczy(nela‘ [pomoca nauczyciela. _ za}gmagh.
. omawianymi na lekcji. Podczas wykonywania nauczyciela. Formutuje problemy i okre$la  |Korzysta z pomocy nauczyciela, [Nie umie zaplanowac
wspomagajjce Zawsze pracuje samodzielnie.  |zadan wykazuje duza Formutuje problemy, okre$la plan Iplan dziatania. by wykaza¢ si¢ swoja wiedza. |dzialan zwigzanych z
rozwizywanie IAktywnie wspotpracuje w staranno$¢ i sumiennosé. dziatania i wyznacza efekt koncowy. \Wie, Ze sa etapy rozwigzywania (Stosuje posiadane wiadomosci  [tematem.
probleméw grupie. Swiadomie formutuje \Wie, jakie sa etapy rozwiagzywania [problemow. tylko z pomoca nauczyciela.
IWykorzystuje posiadang wiedzg [problemy, okresla plan [problemow. (Omawia funkcje przyciskow w  [Ma trudnosci z zastosowaniem
do poszerzania wlasnych dziatania i wyznacza efekt  |Z niewielka pomoca nauczyciela kalkulatorze. swojej wiedzy w praktyce.
zainteresowan i rozwigzywania [koncowy. lomawia funkcje przyciskow w Rozwigzuje zadania Z pomocg formutuje problemy i
problemow. Omawia funkcje przyciskéw [kalkulatorze. matematyczne z uzyciem okresla plan dziatania.
IW sposob tworczy wykorzystuje (w kalkulatorze. Z niewielka pomoca nauczyciela [programu kalkulator korzystajac [Z pomoca wypowiada si¢ o
iadomosci i umiejetnosci w - [Rozwiazuje zadania rozwiagzuje zadania matematyczne z pomocy nauczyciela. etapach rozwigzywania

nowych sytuacjach. matematyczne z uzyciem luzyciem programu kalkulator. problemow.
IW pelni korzysta z dostgpnych  [programu kalkulator. Rozwigzuje zadania
opcji programu. Przechowuje liczby w matematyczne z uzyciem
Swiadomie i tworczo formutuje [pamieci programu programu kalkulator tylko z
problemy, okre$la plan dziatania [kalkulator. [pomoca nauczyciela.
i wyznacza efekt koncowy. Nazywa tryby pracy
Zna etapy rozwiazywania programu kalkulator.
problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

Rozwigzujemy Wykazuje szczegblne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadaniaz  |Cwiczenia i zadania wykonuje z [Nie wypowiada si¢ na

zajeciach.
Nie umie zaplanowaé
dziatan zwigzanych z
tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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IWykorzystuje posiadang wiedz¢
do poszerzania wlasnych
zainteresowan i rozwigzywania
problemow.

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w

nowych sytuacjach.

pojecia zwigzane z obstuga
arkusza kalkulacyjnego.
Potrafi okresli¢ etapy pracy
nad rozwigzaniem
problemu.

dziatania i wyznacza efekt koncowy.
\Wie, jakie sa etapy rozwigzywania
[problemow.

IProjektuje tabele w arkuszu umieszczajac
dane w komorkach.

do poszerzania wlasnych
Zzainteresowan.

Udziela wypowiedzi
niewyczerpujacych tematu.
IFormutuje problemy i okresla
Iplan dziatania.

Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomocg formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania

roblemow.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna etapy rozwigzywania Samodzielnie interpretuje  |Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z nowych [Z pomoca nauczyciela Tylko z pomoca interpretuje
[problemow i rozumie cel ich dane przedstawione na technologii. dostosowuje typ wykresu do dane przedstawione na wykresie
okre$lania. wykresie — dokonuje Rozumie pojgcia: pasek formuty, rodzaju prezentowanych — dokonuje analizy wykresu.
analizy wykresu. formuta. danych. Tylko z pomoca dostosowuje
Samodzielnie dostosowuje  |[Uzupetnia arkusz wedlug instrukcji w  [Wie jak bezpiecznie korzysta¢ z |typ wykresu do rodzaju
typ wykresu do rodzaju [podreczniku. nowych technologii. prezentowanych danych.
prezentowanych danych. Tworzy formuly oparte na adresach Otwiera nowy dokument. (Wie jak bezpiecznie korzystac z
\Wie jak bezpiecznie komorek wedtug opisu. (Odczytuje adres komorki. nowych technologii.
korzysta¢ z nowych \Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac [Zmienia zawarto$¢ komorki. .
technologii. proste formuty. (Wskazuje komorke biezaca. W}’ko“}“e w arkuszu proste
Wykorzystuje rozne sposoby Umie?szcza w ko‘mc’?rkach arkusza dane i Zaznaczz_i obs.zar. komorek. ﬂma&ama arhytlr'netgcz'?e na
; ; prawidtowo zapisuje gotowe formuty.  [Tworzy i zapisuje proste formuty| on re.tn_yc Iczbach.
wprowadzania zmian do ialni : - Rozr6znia w arkuszu kursor
komérek arkusza. Samodzielnie tworzy wykres na wedtug instrukcji. e : .
o podstawie danych z arkusza. Zapisuje arkusz na dysku we  [Komorki aktywnej, tekstowy i
Samodzielnie tworzy wskazanym katalogu. myszy. )
formuty oparte na adresach Otwiera zapisany wezesniej Tworzy proste fonnu}y, stosujac
komorek. o larkusz. cztery podstawowe dziatania
'Tworzy wykres, analizuje Rozumie pojecia: kolumna, matematyczne. _
dane. iersz, obszar, pole nazwy, ITworzy wykres na podstawu?
obszar roboczy, adres komorki, [danyeh z arkusza wedtug opisu
zakres komdrek, komorka W podreczniku.
aktywna, separator.
|Uzupetia arkusz w sposob
podany przez nauczyciela lub
wedtug instrukcji w
[podreczniku.
Tworzy formuty oparte na
ladresach komorek wedtug opisu.
IWykonuje w arkuszu obliczenia
korzystajac z instrukcji,
[Tworzy wykres na podstawie
danych z arkusza wzorujac si¢ naj
przyktadach.
Wykonujemy obliczenia Wykazuje szczegblne Zawsze pracuje Samodzielnie, sprawnie wykonuje Sprawnie wykonuje zadaniaz  |Cwiczenia i zadania wykonuje z [Nie wypowiada si¢ na
zainteresowanie zagadnieniami [samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z pomocy jniewielka pomocg nauczyciela. [pomocg nauczyciela. zajeciach.
w ark“smf lomawianymi na lekcji. Podczas wykonywania nauczyciela. IW wykonywanej pracy nie Korzysta z pomocy nauczyciela, [Nie umie zaplanowaé
kalkulacyjnym, pozna-  |7aws7e pracuje samodzielnie.  [zadan wykazuje duza Wykorzystuje posiadang wiedze do wykazuje inwencji tworczej. by wykaza¢ sie swojg wiedzg.  |dziatan zwigzanych z
jemy funkcje SUMA,  |Aktywnie wspélpracuje w staranno$¢ i sumienno§é.  [poszerzania wlasnych zainteresowan. W niewielkim zakresie Stosuje posiadane wiadomosci ~ [tematem.
SREDNIA, MIN, MAX [grupie. Omawia podstawowe [Formutuje problemy, okre$la plan wykorzystuje posiadang wiedze [tylko z pomoca nauczyciela.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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IAktywnie wspotpracuje w
grupie.

IW sposob tworezy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejetnosci w
nowych sytuacjach.

IW pehi korzysta z dostepnych
opcji programu.

Swiadomie i tworczo formutuje
problemy, okresla plan dziatania
i wyznacza efekt koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
[problemow i rozumie cel ich
okre$lania.

staranno$¢ i sumiennosc.
Swiadomie formutuje
problemy, okresla plan
dziatania i wyznacza efekt
koncowy.

Zna etapy rozwigzywania
problemow.

Samodzielnie opracowuje
rebus w edytorze tekstu
wykorzystujac przygotowane
w edytorze grafiki rysunki.
(Omawia metodg tworzenia
rebusow.

dziatania i wyznacza efekt koncowy.
\Wie, jakie sa etapy rozwigzywania
[problemow.

Wstawia kanwe do dokumentu z
luzyciem polecenia:
IWSTAWIANIE/Ilustracje/Ksztatty/Nowa
kanwa rysunku.

Umieszcza wlasne rysunki w
dokumencie za pomoca polecenia,
IWSTAWIANIE /llustracje/Obraz.
IWstawia pola tekstowe do dokumentu z
luzyciem polecenia WSTAWIANIE

Tekst/Pole tekstowe/Rysuj pole tekstowe.

IFormutuje problemy i okresla
plan dziatania.

\Wie, ze sg etapy rozwiazywania
[problemow.

'Tworzy prace graficzne na
zadany temat z wykorzystaniem
[poznanych narzedzi i funkcji
programu graficznego.

Zna ogolne mozliwosci
ledytorow tekstu.

Stosuje posiadane wiadomosci
tylko z pomocg nauczyciela.
Ma trudnosci z zastosowaniem
swojej wiedzy w praktyce.

Z pomoca formutuje problemy i
okresla plan dziatania.

Z pomoca wypowiada si¢ o
etapach rozwigzywania
problemow.

INiechetnie uczestniczy w pracy
zespotowe;.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
IW pehi korzysta z dostgpnych  [Samodzielnie rozwigzuje Tworzy formute potrzebna do \Wie, Ze sa etapy rozwigzywania [Umie korzysta¢ z wiersza
opcji programu. problemy w arkuszu rozwiazania prostego zadania. [problemow. wprowadzania danych.
Swiadomie i twérczo forn?uiuje': kalkula_cyjnym pracujac Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w \Wie, ze w formulgch wolno Pot.raﬁ odgzytaé adres komorki,
problemy, okresla plan dziatania |etapami. formutach funkcje SUMA, SREDNIA, uzywac tylko nawiasow zmieni¢ jej zawarto$¢ oraz
i wyznacza efekt koncowy. Potrafi wymienia rodzaje MIN, MAX. okraglych, wskaza¢ komorke biezaca.
Zna etapy rozwiazywania danych w arkuszu . L. X . |Uzupetnia arkusz w sposob Potrafi zaznaczy¢ obszar
probleméw i rozumie cel ich  [kalkulacyjnym. (Umie nazywac i opisywac zastosowanie |5oqany przez nauczyciela lub  [komérek,
okre$lania. Potrafi stosowa¢ funkcje funkcji poznanych na lekcji. wedtug instrukcji w Rozr6znia w arkuszu kursor
[Umie stosowac¢ zdobyte SUMA, SREDNIA, MIN,  (Opisuje przyktady wykorzystania [podreczniku. komorki aktywnej, tekstowy i
umiejetnosci obstugi arkusza MAX. larkusza kalkulacyjnego w zyciu [Umieszcza w komorkach dane  [myszy. Tworzy proste formuty,
kalkulacyjnego w Samodzielnie sortuje dane.  codziennym. przez kopiowanie lub stosujac cztery podstawowe
rozwigzywaniu zadan z innych  [Potrafi oméwi¢ podstawowe [(jie stosowaé zdobyte umiejetnosci Iwypetnianie, _ dziatania matematyczne.
obszaréw edukacji. formu%y: ) o obstugi arkusza kalkulacyjnego w Zna podstawowe operacje w Stosuj_c_e przynajmniej jedng z
Samodzielnie zmienia sytuacjach praktycznych oraz w larkuszu kalkulacyjnym. funkcji SUMA, SREDNIA,
wyglad arkusza. rozwiazywaniu zadan z innych obszarow Zapisuje arkusz na dysku we MIN, MAX wedlug opisu.
Potrafi stosowa¢ zdobyte edukacii z niewielka pomoca \wskazanym katalogu, Prawidlowo rozpoczyna i
umiejetnosei obstugi nauczyciela. Przeglada zawartos¢ arkusza konczy pracg z programem.
arkusza kalkulacyjnego w kalkulacyjnego.
sytuacjach praktycznych IWykonuje obliczenia
oraz w rozwiazywaniu wykorzystujac w formutach
zadan z innych obszaréw funkcje SUMA, SREDNIA,
edukacji. MIN, MAX zgodnie z instrukcja.
Potrafi wymienic Przeglada zawarto$¢ arkusza
zastosowa_nla arkusza kalkulacyjnego.
kalkulacyjnego.
Korzysta z Pomocy do
programu.
Projektujemy rebus do W_ykazuje szcz_eg(')lne S Zawsze_prapuje Samogizielnie, spraV\{nie wykonuje Sprawnie wykonuje zadaniaz  |Cwiczenia i zadania wykonuje z [Nie wypowiada si¢ na
ki szkolnei zainteresowanie zagadnieniami [samodzielnie. zadania, sporadycznie korzysta z pomocy niewielka pomoca nauczyciela. [pomoca nauczyciela. zajeciach.
gazetla szkolne) omawianymi na lekcji. Podczas wykonywania nauczyciela. W wykonywanej pracy nie Korzysta z pomocy nauczyciela, [Nie umie zaplanowa¢
Zawsze pracuje samodzielnie.  |zadan wykazuje duza [Formutuje problemy, okre$la plan wykazuje inwencji tworcze;j. by wykaza¢ si¢ swoja wiedza.  [dziatan zwigzanych z

tematem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

edytorze grafiki rysunki.

Zna, rozumie i wyjasnia pojecia
kanwa rysunku, pole tekstowe.

Poprawnie formatuje
dokument zgodnie z jego
przeznaczeniem.

Stosuje w dokumencie
ozdobne napisy, ksztalty i
linie.

\Wyjasnia pojecie kanwa
rysunku w edytorze tekstu.
\Wstawia do dokumentu pole

tekstowe.

Temat lekcji Wymagania programowe
Liczba godzin Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Celujaca (6) Bardzo dobra (5) Dobra (4) Dostateczna (3) Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Sprawnie tworzy dokumenty ~ |Dba o estetyke
tekstowe — rebusy opracowywanego
wykorzystujac przygotowane w [dokumentu.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

opracowane na podstawie podrecznika

Danuta Kiatka, Katarzyna Kiatka, Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 6.

KLASA VI — 32 godziny lekcyjne

Bezpieczna praca z komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi

Wydawnictwo HELION, 2019; nr dopuszczeni MEN /876/3/2019

Temat lekcji
Liczba godzin

Wymagania programowe

Oceny:

Oceny:

Podstawa Programowa Cel(ue])qca Bardzo dobra D?f)ra Dostateczna Dopuszezajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Bezpieczna praca z komputerem

szczegdlowo omawia najwazniejsze
lzasady bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem;
szczegdlowo omawia zasady zachowania
pracowni komputerowej;
szczegblowo wyjasnia, jak uniknaé
zagrozen zwiazanych z
lprzechowywaniem danych na
komputerze, tablecie lub smartfonie;
szczegblowo wyjasnia na czym polega
praca w chmurze oraz czym jest piractwo
komputerowe;
prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
W petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
Isprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
[wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji.

[zna i omawia najwazniejsze zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
komputerem i przestrzega ich;
wyjasnia jak unikng¢ zagrozen zwigzanych
[z przechowywaniem danych na
komputerze, tablecie lub smartfonie;
umie dostosowac format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

mie wyjasni¢ na czym polega praca w
chmurze;

dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
lzawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.

Wymienia najwazniejsze zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
lkomputerem;

ie jak zachowa¢ poprawng postawe
lpodczas pracy z komputerem;

ie, jak zapobiega¢ wystepowaniu
rozmaitych dolegliwoéci podczas pracy z
lkomputerem;

mie wyjasni¢, jak unikna¢ zagrozen
lzwiazanych z przechowywaniem danych
Ina komputerze, tablecie lub smartfonie;
potrafi tworzy¢ i czyta¢ instrukcje obstugi
sprzetu;
potrafi pracowa¢ w chmurze;

ie czym jest piractwo komputerowe;

mie wyjasni¢ czym jest piractwo
lkomputerowe; zna i wymienia objawy
uzaleznienia od komputera oraz objawy
lspowodowane dtugotrwala praca przy

omputerze i wie, jak im zaradzic;

mie korzysta¢ z edytora tekstu z
lzastosowaniem naglowka, listy
numerowanej;
potrafi wstawia¢ do dokumentu rysunki z
objasnieniami;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
[korzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program
[nauczania;
[pracuje zawsze samodzielnie;

lczyta tekst ze zrozumieniem.

[zna regulamin pracowni komputerowej i
przestrzega go;
umie odszyfrowac proste zdania, stara si¢
lczytac tekst ze zrozumieniem;
[zna objawy zmeczenia organizmu
spowodowane zbyt dlugim siedzeniem przed
komputerem i wie jak im zapobiegac;
lzna zasady bezpiecznej i higienicznej pracy z
[komputerem;
[potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;
[zna objawy uzaleznienia od komputera;

ie, jak unikna¢ zagrozen zwiazanych z
przechowywaniem danych na komputerze,
tablecie lub smartfonie;
[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

y wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
[tworczej.

wymienia przynajmniej dwie zasady
bezpiecznej i higienicznej pracy z
lkomputerem;

ie co oznacza skrot BHP;
unika zagrozen zwigzanych z
przechowywaniem danych na
lkomputerze, tablecie lub smartfonie;
lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza;
potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;
tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

lkorzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

llekcewazy regulamin szkolnej

lpracowni komputerowej,

Inie przestrzega zasad bezpiecznej i

higienicznej pracy z komputerem;

nie wykonuje powierzonych zadaf,
awet z pomocg nauczyciela.

Urzadzenia techniki cyfrowej

szczegdtowo wyjasnia do czego
komputer jest wykorzystywany w jego
lotoczeniu;

[potrafi rozumie¢, rozwigzywac i
lanalizowac¢ problem;

potrafi wskaza¢ takie dziedziny zycia, w
lktorych komputery do tej pory nie
[znalazty zastosowania i uzasadnic,
dlaczego;

samodzielnie tworzy i zapisuje
dokumenty w chmurze;

wyjasni¢, do czego komputer jest
ykorzystywany w omawianych
miejscach;
mie opisa¢ jedno z urzadzen,
Iwykorzystujac edytor tekstu w chmurze;
[potrafi odszuka¢ w internecie informacje
[na podany temat i utworzy¢ na ich
podstawie dokument tekstowy,
lumie odszukaé w dostgpnych zrodtach
linformacje na temat recyklingu sprzgtu

lkomputerowego w swojej miejscowosci

mie wymieni¢ urzadzenia techniki
cyfrowej ze swojego otoczenia;
potrafi podac kilka zastosowan

omputerow i urzadzen opartych na
technologii komputerowej w: medycynie,
[przemysle, nauce, rozrywce;
lumie wymieni¢ kilka urzadzen lub
miejsc, w ktorych mamy do czynienia ze
lsterowaniem komputerowym;

ozumie, rozwigzuje i analizuje problem;

Ipotrafi odszuka¢ w internecie informacje na
podany temat;

umie wskaza¢ miejsca w szkole gdzie
wykorzystuje si¢ komputery i do czego;
[potrafi powiedzie¢, ktore urzadzenia technikil
lkomputerowej s obecnie niezbedne w
[domu;

[potrafi uzasadni¢, ktore urzadzenia techniki
lkomputerowej (przynajmniej jedno) jest
lobecnie niezbedne w domu i dlaczego;

Ipotrafi odszuka¢ w dostgpnych zrodlach
linformacje na temat recyklingu sprzgtu
omputerowego w swojej miejscowosci;
mie wskaza¢ miejsca w swojej szkole
lgdzie wykorzystuje si¢ komputery;
potrafi uzasadnic, ktore urzadzenia
techniki komputerowej (przynajmniej
jedno) jest obecnie niezbedne w domu i
dlaczego;
a trudno$ci z zastosowaniem swojej
iedzy w praktyce;

ie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;

Inie wypowiada si¢ na zajeciach;
ie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?gczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wykazuje szczegdlne zainteresowanie
lzagadnieniami omawianymi na lekcji;
W sposob tworczy wykorzystuje

iadomo$ci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
$wiadomie i tworczo formutuje problemy,|
lokresla plan dziatania i wyznacza efekt
lkoncowy;
[zna etapy rozwigzywania problemow i
rozumie cel ich okreslania.
fformutuje i zapisuje w postaci
lalgorytmow polecenia sktadajace si¢ na
‘0zwigzanie problemow z zycia
codziennego;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje
lzadania przewidziane programem;
Isprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;

mie pracowa¢ samodzielnie w edytorze
tekstu Word Online.

loraz samodzielnie sporzadzi¢ w edytorze
tekstu notatke na ten temat;
potrafi wskaza¢ takie dziedziny zycia, w
[ktorych komputery do tej pory nie znalazty
lzastosowania;
[potrafi uzasadnic, ktore urzgdzenia techniki
lkomputerowej s obecnie niezbedne w
[domu i dlaczego;
potrafi rozumie¢, rozwiazywac i
lanalizowa¢ problem, a rozwiazujac
lproblem pracowac¢ etapami,
Ipotrafi dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia,
lgromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac
efekty swojej pracy;

edlug opisu tworzy i zapisuje dokumenty

chmurze;

dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadan wykazuje duzg
Istaranno$¢ i sumienno$c;
$wiadomie formutuje problemy, okresla
Iplan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
[zna etapy rozwigzywania problemow;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

potrafi powiedzie¢, gdzie w jego
fotoczeniu mozna by zastosowaé
urzadzenia techniki komputerowej, by
moc utatwi¢ zycie sobie i swojej rodzinie;
potrafi wymieni¢ miejsca, gdzie
Inajcze$ciej mozna spotkac urzgdzenia
lkomputerowe i powiedzie¢ do czego s3
wykorzystywane w tych miejscach;
lsamodzielnie, sprawnie wykonuje
zadania; sporadycznie korzysta z pomocy
nauczyciela;
wykorzystuje posiadana wiedzg do
[poszerzania wlasnych zainteresowar;
ie, jakie sg etapy rozwigzywania
[problemow;

yszukuje i selekcjonuje informacje w
internecie;

mie pracowa¢ w edytorze tekstu Word

nline z niewielka pomoca;
jumie pracowa¢ nad projektem w grupie;

[potrafi wymieni¢ miejsca, gdzie najczesciej
Imozna spotka¢ urzadzenia komputerowe;
wykonywanej pracy nie wykazuje
linwencji tworczej;
z niewielka pomoca nauczyciela formutuje
[problemy, okres$la plan dziatania i wyznacza
lefekt koncowy;
niewielkim zakresie wykorzystuje
Iposiadang wiedzg do poszerzania wiasnych
lzainteresowan;
racuje w chmurze wedhug opisu;
dziela wypowiedzi niewyczerpujacych
[tematu;
ie, ze sg etapy rozwigzywania problemow;
[z pomoca nauczyciela wykonuje zadania.

Iz pomocg formutuje problemy i okresla
plan dziatania;

lz pomocg wypowiada si¢ o etapach
rozwigzywania problemow;

z pomoca nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;

tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszoéci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;
stownictwo informatyczne opanowat w
niewielkim zakresie;

Bezpieczny internet

[potrafi omowi¢ zagrozenia zwigzane z
Ipowszechnym dostgpem do technologii
loraz informacji, dokona¢ ich podziatu
loraz opisa¢ metody wystrzegania si¢ ich;

ie co to jest znak wodny i zna
ciekawostki na ten temat;
lumie dostosowac¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia.
Iprezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

pehi korzysta z dostgpnych opcji
programu;
lsamodzielnie rozwigzuje problemy
lz wykorzystaniem internetu;

[potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z
Ipowszechnym dostgpem do technologii
loraz informacji, dokona¢ ich podziatu oraz
lopisa¢ metody wystrzegania si¢ ich;

mie wyjasni¢ czym jest internet, co to jest
\Wi-Fi;
[potrafi wymieni¢ zagrozenia zwigzane z
[powszechnym dostgpem do technologii
loraz informacji, dokona¢ ich podziatu;
umie wymieni¢ najwazniejsze zagrozenia
internetowe,

mie tworzy¢ dokument w chmurze,
[potrafi samodzielnie tworzy¢ dokument
tekstowy na podany temat z
lzastosowaniem: napisow WordArt,
lobramowania strony, listy numerowanej
loraz znaku wodnego;
Ipotrafi dopasowa¢ uktad strony do
tworzonego dokumentu;
[podczas wykonywania zadan wykazuje duzg
staranno$¢ i sumienno$c;
Swiadomie formutuje problemy, okresla
Iplan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
[zna etapy rozwigzywania problemow;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

ie czym jest internet, co to jest Wi-Fi,
[potrafi wymienic¢ kilka zagrozen
zwigzanych z powszechnym dostgpem do
technologii oraz informacji,
umie wyjasnic, o czym nalezy pamigtac
lkorzystajac z internetu;
tworzy dokument tekstowy na podany
ltemat z zastosowaniem: napisow
ordArt, obramowania strony, listy
lnumerowanej oraz znaku wodnego;
Wymienia najwazniejsze zasady
netykiety;

ie, jak mozna podzieli¢ ogolne zagrozenia
zwiazane z powszechnym dostgpem do
technologii oraz informacji;

mie powiedzie¢ do czego shuzg
lemotikony;
[potrafi z niewielka pomoca tworzy¢
[dokument tekstowy na podany temat z
[zastosowaniem: napiséw WordArt,
lobramowania strony, listy numerowanej
loraz znaku wodnego;

ie o to jest netykieta,
lz pomocg nauczyciela wykonuje zadania.

idba o estetyczny wyglad tworzonego
dokumentu;

orzysta z sieci w sposob bezpieczny;
[przy pomocy nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;
tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszosci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych zadaf,
awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.

Zastosowanie komputeréw i
urzadzen techniki cyfrowej

lumie wyjasni¢ pojgcie profilaktyka
lantywirusowa i wymieni¢ kilka jej zasad;|
lomawia dziatanie programu
lantywirusowego;

Iprezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

lumie opisac zastosowania komputeréw w
swoim otoczeniu;

[prezentuje przyktady zastosowan
informatyki w innych dziedzinach,

lumie unikna¢ zarazenia komputerow
irusem,

mie wyjasni¢ czym jest chmura, jak
tworzy¢ i umieszcza¢ w niej dokumenty,
lumie powiedzie¢ jakie moga by¢ skutki
lawarii na przyktad w wyniku dziatania

wymienia i omawia zawody, w jakich
ykorzystywane sa komputery;

potrafi sprawdzi¢ programem
lantywirusowym (przeskanowac) wilasny
llub wskazany przez nauczyciela no$nik
wymienny;

korzysta z chmury, tworzy i umieszcza w
iniej dokumenty;

rozumie pojecie profilaktyka antywirusowa i
[potrafi wymieni¢ przynajmniej jedng z jej
lzasad;

umie wymieni¢ zawody wymagajace
umieje¢tnoéei informatycznych,

[potrafi sprawdzi¢, czy pendrive, z ktorego
orzysta, jest bezpieczny i czy nie zostat
[zaatakowany przez wirusy;

[pracuje z niewielkq pomocg nauczyciela;

umie wymieni¢ przynajmniej dwa
lzawody wymagajace umiejgtnosci
informatycznych,
ie, jak unikng¢ zarazenia komputerow
irusem;
lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
ykazac si¢ swoja wiedza;
Ipotrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;

nie wykonuje powierzonych zadan,
lnawet z pomoca nauczyciela;

ie wypowiada si¢ na zajeciach;

ie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?gczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
[wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji;
sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;
sprawnie korzysta z edytora grafiki,
[przygotowujac grafike na podany temat.

hakera lub wirusa komputerowego w banku

lub innej duzej firmie,

potrafi tworzy¢ dokumenty tekstowe oraz

igrafiki na podany temat,

[dostosowac format i wyglad opracowanego

[dokument do jego treéci i przeznaczenia.
dziela wyczerpujacych wypowiedzi;

[podczas wykonywania zadafh wykazuje

[duza staranno$¢ i sumienno$c;

czyta tekst ze zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢

sfownictwem informatycznym.

mie opisa¢ i wymieni¢ zawody
Wymagajace umiejgtnosci
informatycznych;

mie tworzy¢ dokumenty tekstowe na
[podany temat stosujac poznane opcje
lprogramu;
tworzy podana przez nauczyciela
strukture katalogow (folderow) na
[podanym nosniku;

mie zapisywac efekty swojej pracy;
corzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program;
[pracuje zawsze samodzielnie;

[czyta tekst ze zrozumieniem.

korzysta z opcji programu w zakresie
imozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

[w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

[korzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

Realizacja projektow z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

Temat lekcji Oceny- Oceny-
Liczba godzin CENy: ceny:
Podstawa Programowa e Bardz(‘;)‘mbra D‘(Jf)ra Dmi‘;’cz”a Dopuszezajaea (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

lcze$¢ Ti 1T

IProjekt grupowy ,,Mdj region,
darzenia i postacie z jego dziejow”,

[potrafi korzysta¢ ze skrotow
klawiaturowych w pracy z przegladarkg
linternetowa;
wyjasnia jak poprawi¢ podstawowe
parametry zdjec, tj. jasnos¢, kontrast,
kolorystyke;
Iprezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
w petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
[wykazuje szczeg6lne zainteresowanie
tematem lekcji.

mie wymieni¢ i stosowa¢ w praktyce
zasady pracy nad projektem grupowym;
Ipotrafi wyjasni¢ czym jest przegladarka, a
Iczym wyszukiwarka internetowa;
umie ocenia¢ krytycznie informacje i ich
zrodla;
umie wyjasni¢ na czym polega kadrowanie
lzdje¢, jak wyrowna¢ lini¢ horyzontu oraz
jak usuwac niepotrzebne szczegoly ze
zdjecia;
umie wyjasnic¢, jak poprawi¢ podstawowe
[parametry zdjecia,

mie pracowa¢ w chmurze tworzac

spolny dokument;
Ipotrafi dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;
[potrafi wyszukiwa¢ w internecie zdjecia, na
ktorych wykorzystanie autor wyrazit zgodg;
Ipotrafi dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;
Ipotrafi gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy.

dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadaf wykazuje
[duza staranno$¢ i sumiennos¢;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.

potrafi przygotowa¢ dokumenty oparte na
informacjach znalezionych w internecie,
Ipodajac zrodta;
lnazywa programy omawiane na lekcji i
lomawia ich przeznaczenie;

mie wymieni¢ kolejne etapy pracy nad
projektem;
potrafi gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

mie poprawiac jasnos$¢, kontrast oraz
lintensywno$¢ barw zdjecia;
potrafi pracujac w chmurze korzystaé

irtualnego dysku OneDrive;

mie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program
[nauczania;
[pracuje zawsze samodzielnie;

lczyta tekst ze zrozumieniem.

wymieni¢ zasady korzystania z tekstow i
lzdje¢ zamieszczonych w internecie, zna
[pojecie prawo autorskie;
mie pracowaé zespotowo nad projektem;
nazywa programy omawiane na lekcji; umie
orzysta¢ z programu do obrobki zdje¢;
umie wyjasni¢ na przykladzie: na czym
Ipolega kadrowanie zdje¢, jak wyrdwnaé
llini¢ horyzontu oraz jak usuwaé
[niepotrzebne szczegoly ze zdjecia;
umie wyjasni¢ na przykladzie, jak poprawi¢
[podstawowe parametry zdjgcia,
[pracuje z niewielka pomocg nauczyciela;

korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

y wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
[tworczej.

mie wysylac¢ i odbiera¢ wiadomosci
iza pomocg poczty elektronicznej;
lumie wymieni¢ etapy pracy nad
projektem;
mie wymienic¢ zrodta
wykorzystywanych w pracy nad
projektem informacji;
lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
ykazac si¢ swoja wiedza;
tworzy dokument z pomoca nauczyciela;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

nie wykonuje powierzonych zadaf,
nawet z pomocg nauczyciela;

ie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.

IScratch — projektujemy gre
IScratch — tworzymy nowe tlo i
[duszki do gry, wprowadzamy dzwiek

szczegbtowo wymienia i opisuje etapy
pracy nad projektem;

prezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;

lumie opisa¢, w jaki sposob mozna wydawaé
polecenia postaciom;
[potrafi tworzy¢ skrypty dla duszkow;

lumie rysowa¢ w roznych programach
lgraficznych, tworzy nowe tlo i duszki do
ary; . .

lumie wydawac polecenia postaciom,

wie od czego nalezy rozpoczaé
programowanie gry;

[potrafi zaplanowac¢ prosta gre w srodowisku
Scratch;

lumie prawidlowo rozpoczaé i zakonczyé
Ipracg z programem Scratch;

Iprojektuje bardzo prosta animacj¢ w
rogramie Scratch;

nie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zaj¢ciach;

nie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?gczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

otrafi zaprojektowa¢ wlasne grafiki do
ary;
tworzy multimedialne opowiadanie w
jezyku Scratch,
projektuje gre na podany temat;
luzupetnia swoj projekt o ciekawe dzwigki
lub muzyke;

sposob tworczy wykorzystuje

iadomosci i umiejgtnosci w nowych
Isytuacjach;
W petni korzysta z dostgpnych opcji
programu;
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

ykazuje szczegdlne zainteresowanie
tematem lekcji.

[potrafi stosowa¢ instrukcje warunkowa w
programie Scratch;

mie wy$wietli¢ napisy na ekranie;

mie zmieni¢ szybkos$¢ ruchow duszka i
jego rozmiar;
umie wymieni¢, a nastgpnie omowic etapy
pracy nad projektem gry;
tworzy nowe kostiumy duszkow
wykorzystujac grafiki dostgpne w
programie Scratch;
nagrywa i zapisuje dzwigk;
konstruuje proste skrypty z wykorzystaniem
komunikatow i dzwigkow;

mie wyjasni¢ na przykladzie na czym
polega rozgrupowanie grafiki;

mie odgrywac¢ pojedyncze nuty w
Scratchu;
lopisuje jak wybra¢ instrument muzyczny i
tempo odtwarzania melodii;

dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje si¢
sfownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.

[potrafi tworzy¢ proste skrypty dla
[duszkow,

otrafi odrozni¢ tryby pracy w edytorze
igrafiki programu Scratch;

mie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
tworzy nowe kostiumy duszkow,

ie co to jest Plecak Scratcha;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;

ie jak wyznaczy¢ $rodek kostiumu
duszka;
[wie jak wybra¢ instrument muzyczny i
tempo odtwarzania melodii;

lkorzysta z opcji programu w zakresie
lprzewidzianym przez program
nauczania;

lpracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

mie zmieni¢ tlo w programie Scratch, i
[zastosowa¢ wiasne tlo w programie Scratch;

ie jak stworzy¢ nowego duszka;

ie w jaki sposob mozna wydawac
polecenia duszkom;

otrafi odszukac¢ i korzysta¢ z pomocy w
programie Scratch,

ie, ktore instrukcje z zaktadki Skrypty
sluza do zmiany kostiumu duszka;

racuje z niewielka pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

ie gdzie znalez¢ w programie Scratch;
ie jak utworzy¢ nowy kostium duszka;
umie zapisywac efekty swojej pracy;
lz pomocg nauczyciela wykonuje
lpowierzone zadania;
tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszosci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

IAnimacje niestandardowe w
prezentacji, cze$¢ I i Il

prezentuje w swoich wypowiedziach

tasne przemyslenia;

sposob tworczy wykorzystuje

iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
Ipotrafi przygotowa¢ ciekawa animacjg
lobiektow na slajdzie z uzyciem animacji
niestandardowej — animacja sciezki
ruchu;
Ipotrafi wymieni¢ i opisa¢ zasady
[tworzenia prezentacji i sposoby
[dodawania efektow specjalnych;
lustawia w ciekawy sposob przejscia
miedzy slajdami;

mie korzysta¢ z edytora dzwigku i
[wstawia¢ dzwigk do prezentacji;
Ipotrafi nagrywac i zapisywaé dzwigk;
wymienia formaty plikow dzwigkowych;

pehni korzysta z dostgpnych opcji
programu;
lsamodzielnie rozwigzuje problemy
lz wykorzystaniem internetu;

tworzy animacjg¢ niestandardowg w
[prezentacji multimedialnej wlasnego
[pomystu;
[potrafi przygotowac prezentacje
[zawierajacg animacje zjawisk i procesow
zachodzacych w przyrodzie,
umie przygotowywac rysunki do animacji
edytorze grafiki;
potrafi pracowac etapami,
umie wstawia¢ dzwigk do prezentacji;
lustawia pokaz slajdow;
mie wyjasni¢, do czego stuzy Rejestrator
lgfosu;
umie pracowa¢ w chmurze — korzystac¢ z
irtualnego dysku OneDrive, udostgpnia¢
pliki,
lgromadzi¢, porzadkowac i selekcjonowac
efekty swojej pracy;
[podczas wykonywania zadan wykazuje duzg
staranno$¢ i sumienno$c;
Swiadomie formutuje problemy, okresla
Iplan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
[zna etapy rozwigzywania problemow;
samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

tworzy animacj¢ niestandardowg w
lprezentacji multimedialnej;
lomawia zasady doboru czcionki do
prezentacji;
mie pracowac etapami nad prezentacja;
tworzy animacj¢ niestandardowg w
lprezentacji multimedialnej;
[pokazuje na przykladzie jak mozna
prowadzi¢ i sformatowac tekst na
slajdzie oraz jak zmieni¢ kolor wybranego|
motywu;
objasnia, jak zgodnie z prawem autorskim
0zna korzysta¢ z utwordéw i zdje¢
ostgpnych w internecie;
ie, gdzie mozna znalez¢ pomoc w
programie Audacity i jak mozna z niej
orzystac;
[korzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program
[nauczania;
[pracuje zawsze samodzielnie;
[czyta tekst ze zrozumieniem.

ymienia poznane zasady przygotowania
dobrej prezentacji multimedialnej;
ltworzy prosta prezentacj¢ na podany temat;
lzna i stosuje zasady doboru czcionki do
prezentacii;
Ipotrafi korzysta¢ z szablonow i dokonywaé
yboru motywu slajdow;
mie wprowadza¢ i formatowac tekst do
slajdu, dodawac i usuwa¢ slajdy oraz
wybiera¢ odpowiedni uktad slajdu;
lz pomocg nauczyciela wykonuje zadania.

lz pomoca nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;
ltempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszosci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;
potrafi prawidlowo zakoficzy¢ i
[zaprezentowa¢ opracowang prezentacje;
umie wysyla¢ i odbiera¢ poczte
lelektroniczna;

mie zapisywac efekty swojej pracy.

nie wykonuje powierzonych zadaf,
awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.

Tabele i grafiki w dokumencie
tekstowym
IProjektujemy gazetke szkolna

wyjasnia jakich zmian mozna dokona¢ w
loknie Akapit;
sprawnie opracowuje tabele na podany
[temat;
Iprezentuje w swoich wypowiedziach
wlasne przemyslenia;
sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

stawia i formatuje tabele w dokumencie
tekstowym;

mie rozwina¢ okno wyboru stylu
igraficznego tabeli;

stawia grafiki do tabeli,
pracuje w chmurze,

mie opracowac projekt,
[zawsze dostosowuje format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

jumie wyjasni¢ w jaki sposob mozna
odyfikowac tabelg;
lgromadzi, porzadkuje i selekcjonuje
lefekty swojej pracy oraz potrzebne
zasoby w komputerze lub w innych
urzadzeniach, a takze w chmurze;
mie dostosowa¢ format i wyglad
opracowanego dokument do jego tresci i
lprzeznaczenia;

Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
[z pomocg potrafi pracowaé w edytorze
ltekstu Word Online;
Iwie, jak ustawi¢ liczbg wierszy i kolumn w
[tabeli;

ie, o czym nalezy pamigtac przy
nadawaniu nazw plikom i katalogom;

[pracuje z niewielkq pomocg nauczyciela;

ie z czego zbudowana jest tabela;
wstawia tabele do dokumentu
tekstowego;
stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowaé
efekty swojej pracy;
wie do czego stuzy klawisz Enter
podczas pisania tekstu na komputerze;
ie ile spacji wstawiamy migdzy
yrazami w dokumencie tekstowym
isanym na komputerze;

ie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;

ie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?;czna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;

lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

[wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji;

lsprawnie opracowuje dokumenty
tekstowe na podany temat;

sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;

sprawnie korzysta z edytora grafiki,
[przygotowujac grafike na podany temat.

[systematycznie gromadzi, porzadkuje i
selekcjonuje efekty swojej pracy;
lomawia i stosuje zasady tworzenia
dokumentu wielostronicowego;

mie stosowaé naglowek i stopke oraz
lnumeracje stron w tworzonym dokumencie;|
potrafi pracowa¢ w edytorze tekstu Word
Online;
lzna sztuczki przydatne w tworzeniu
[dokumentéw tekstowych:

lo skroty klawiaturowe,

o inicjal w tekscie,

lo zmian wielkosci liter,

lo dodatkowe efekty formatowania,

o automatyczne sprawdzanie pisowni;

mie wymieni¢ najwazniejsze czynniki,
[ktore decyduja o tym, ze dokument jest
[prawidtowo przygotowany do druku;
[przy tworzeniu dokumentow tekstowych
Ipotrafi w ciekawy sposob: dobieraé
czcionke, formatowa¢ akapit, wstawia¢ do
tekstu ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy¢
listy numerowane i punktowane,

mie dostosowa¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;

dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadaf wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$¢.

zna zasady tworzenia dokumentu
ielostronicowego;

[zna najwazniejsze czynniki, ktore
Idecyduja o tym, Ze dokument jest
prawidtowo przygotowany do druku;
otrafi przy tworzeniu dokumentow
tekstowych: dobiera¢ czcionke,
formatowac¢ akapit, wstawia¢ do tekstu
lilustracje, napisy i ksztalty, tworzy¢ listy
lnumerowane i punktowane;

zna sztuczki przydatne w tworzeniu
[dokumentow tekstowych;

mie wyjasni¢ sformulowanie poprawnie
Zywacé znakow interpunkcyjnych;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program;

[pracuje zawsze samodzielnie;

[czyta tekst ze zrozumieniem.

korzysta z opcji programu w zakresie
imozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

[w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

umie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

[Tworzymy krétki film do projektu
s T0 si¢ wydarzylo w...”

Ipotrafi omowic, co jest potrzebne do
stworzenia filmu,

mie wyjasni¢ na czym polega
limportowanie i organizowanie obrazow;
Iprezentuje w swoich wypowiedziach

tasne przemyslenia;
W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w nowych
sytuacjach;

pehni korzysta z dostgpnych opcji

lprogramu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji;

mie importowa¢ zdjecia do komputera, i

ie skad;

mie tworzy¢ ciekawe filmy ze zdje¢ z
uzyciem urzadzen mobilnych i komputera;
umie pracowa¢ w chmurze — umiesci¢
stworzony film i udostepni¢ kolegom i
lkolezankom z klasy oraz nauczycielowi,
umie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy oraz
potrzebne zasoby w komputerze lub w
linnych urzadzeniach, a takze w chmurze.
udziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadaf wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje si¢

stownictwem informatycznym.

jumie importowa¢ zdjgcia do komputera;
mie tworzy¢ krotkie filmy ze zdje¢ z

uzyciem urzadzen mobilnych i

lkomputera;

jumie opisac etapy tworzenia filmu w

[poznanym programie,

lumie opisa¢ opcje dostgpne dla

luzytkownika po uruchomieniu programu;

lkorzysta z opcji programu w zakresie

[przewidzianym przez program;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
lzna etapy tworzenia filmu w poznanym
programie,
umie wyszuka¢ program na komputerze;
[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela w
ltrakcie opracowywania filmu;
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperaciji;

wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
[tworczej.

istara si¢ gromadzi¢ i porzadkowaé
efekty swojej pracy;

mie nazwac program poznany na lekcji
i wie do czego stuzy;
umie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z pomocy nauczyciela by
lopracowac prosty film;
lkorzysta z opcji programu w niewielkim
izakresie.

ie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomocg nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.

Programowanie i rozwiazywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych

Wymagania programowe

Temat lekcji N X
Liczba godzin . Oceny: Oceny:
Podstawa Programowa Cel(llé])qca Bardz(cé )dobra D(()‘ttn)ra Dostz(ig:czna Dopuszezajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

nauce

[Serwisy internetowe pomagaja

[potrafi pracujac w grupach opracowaé
ciekawy dokument w programie
PowerPoint lub PowerPoint Online na

umie korzysta¢ z Thumacza Google;
lumie rozwigzywac problemy z matematyki
i informatyki na portalu Akademia Khana;

mie pracowa¢ etapami nad projektem;
[potrafi pracujac w grupach;

Ipotrafi uczy¢ si¢ programowania z serwisem
IBlockly oraz grajac w gr¢ Code Combat;

mie wymieni¢ bezplatne portale
internetowe do nauki poznane na lekcji,
lumie zaprezentowac przynajmniej jeden z
nich,

ie wykonuje powierzonych zadan,
lnawet z pomoca nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?gczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

temat portali internetowych

[pomagajacych w nauce;

lopisuje zasady tworzenia dobrej

prezentacji;

lomawia roznic¢ w budowie okien
rograméw PowerPoint i PowerPoint

Online;

prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje

wiadomosci i umiejetnosci w nowych

sytuacjach;

lsprawnie postuguje si¢ jezykiem

informatycznym;

wykazuje szczegolne zainteresowanie

tematem lekcji.

lomawia krok po kroku etapy pracy nad
projektem;
tworzy dokumenty w chmurze OneDrive;
mie organizowac¢ prac¢ indywidualng i
[zespotowa;
potrafi poprawnie postugiwac si¢
terminologia zwigzana z informatyka;
lzna i stosuje zasady tworzenia dobrej
prezentaciji;
dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
lzawsze poprawnie postuguje si¢
sfownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.

mie opracowa¢ krotki dokument w
lprogramie PowerPoint lub PowerPoint
Online na podany temat;
zna zasady tworzenia dobrej prezentacji;
[zna roznicg w budowie okien programow
IPowerPoint i PowerPoint Online;
[pracuje zawsze samodzielnie;

lczyta tekst ze zrozumieniem.

lzna bezplatne portale internetowe do nauki,
mie zaprezentowac przynajmniej dwa z
nich;
[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza;

potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny.

ldzwiekéw

Nagrywanie i modyfikowanie

Isprawnie nagrywa i odtwarza odgtosy
Iprzyrody i wiasng mowg;
lsprawnie przygotowuje audycje radiowa
na wybrany temat;
prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
Isytuacjach;
petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
Isprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
[wykazuje szczeg6lne zainteresowanie
tematem lekcji.

mie przygotowac¢ wlasng audycje na

ybrany temat;

mie nagrywa¢ i modyfikowaé dzwigki z

zyciem edytora dzwicku;
[potrafi omowi¢ rozne sposoby nagrywania
laudycji;

mie zapisywac efekty swojej pracy w
roznych formatach;

yszukuje w internecie informacje na
podany temat;

dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje si¢
stownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.

potrafi poszuka¢ w internecie oraz
ystucha¢ wskazanej audycji radiowej;
lumie pracowa¢ etapami nad projektem;
lopracowuje dokument tekstowy na
lpodany temat, korzysta z poznanych opcji
lprogramu;
lumie zapisywac¢ efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program
[nauczania;
[pracuje zawsze samodzielnie;

lczyta tekst ze zrozumieniem.

[postepuje etycznie w pracy z informacjami;
Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;

korzysta z opcji programu w zakresie
mozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;
r wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

Istara si¢ gromadzi¢ i porzadkowac
efekty swojej pracy;

yszukuje w telefonie, tablecie lub na

omputerze pliki dzwigkowe.

mie zapisywac efekty swojej pracy;
lz pomocg nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;
tempo pracy nie pozwala na
[wykonywanie wigkszosci zadan
Iprzewidzianych do realizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych zadaf,
awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.

lAnimacja poklatkowa, cze$¢ I, cze$é

potrafi zaprezentowa¢ jak korzysta¢ z
[zasobow w programach Pivot Animator i
Baltie;
[potrafi opisa¢ i porowna¢ tradycyjne
metody animacji oraz animacji
komputerowej;
prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w nowych
sytuacjach;
pehni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
lsamodzielnie rozwigzuje problemy
iz wykorzystaniem internetu;

umie wyjasni¢ termin animacja
komputerowa;

mie zaprezentowa¢ program do tworzenia
lanimacji poklatkowej;
Ipotrafi wyjasni¢, czym jest animacja
poklatkowa;
tworzy prosta animacjg;

mie wyjasni¢ co oznacza i do czego shuzy
format plikow GIF,
umie tworzy¢ wlasne postacie do animacji,
tto oraz uzyskac efekt ptynnego ruchu w
lanimacji;
Ipotrafi tworzy¢ i modyfikowa¢ proste
programy na zadany temat;
lzapisuje efekty swojej pracy w roznych
fformatach;
lumie gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy.
[podczas wykonywania zadan wykazuje duzg
staranno$¢ i sumienno$c;
Swiadomie formutuje problemy, okresla
[plan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
[zna etapy rozwigzywania problemow;
samodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

jumie zaprojektowac, tworzy¢ i zapisywaé
lanimacje;
tworzy nowe figury w programie Pivot
IAnimator;
ustawia odpowiednie tempo animacji;
lumie pracowa¢ etapami nad projektem;
mie modyfikowa¢ wstawione postacie
lub przedmioty;
jumie wstawic¢ tlo do animacji;
ie jak uzyskac efekt ptynnego ruchu w
lanimacji;
mie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
przewidzianym przez program
[nauczania;
[pracuje zawsze samodzielnie;
[czyta tekst ze zrozumieniem.

lopracowuje prosta animacj¢ z dwoma

patyczakami wg podanego scenariusza;
ymienia etapy tworzenia animacji w

[poznanym programie;

lz pomoca nauczyciela wykonuje zadania;

Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i

selekcjonowac efekty swojej pracy;

wie do czego stuzy program poznany na
lekeji;

lopracowuje prostg animacje z jednym
patyczakiem;

lz pomoca nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;

Istara si¢ gromadzi¢ i porzadkowaé
efekty swojej pracy;

tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszoéci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

ie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?;czna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

IRoboty, czes¢ I — wprowadzenie

IRoboty, czesé¢ IIT — wycieczka
[robotéw

IRoboty, czes¢ IV — projektujemy
imiasto marzei

IRoboty, cze$¢ IT — taniec robotow

lumie projektowac, tworzy¢ i testowaé
loprogramowanie sterujgce robotem;
lomawia poznane narz¢dzia do nauki
programowania;
otrafi opracowywac projekty wlasnego
omystu;
lumie testowa¢ na komputerze swoje
rogramy pod wzgledem zgodnosci z
rzyjetymi zalozeniami i ewentualnie
lpoprawia je;
otrafi rozwija¢ znajomos¢ algorytmow i
wykonywa¢ eksperymenty z
lalgorytmami,
lomawia etapy pracy nad rozwigzaniem
problemu;
lopracowujac program pracuje etapami;
laktywnie wspolpracuje w grupie;
sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;
Iprezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
pehi korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
Isprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji.

[rozroznia pojgcia: maszyna i robot;

potrafi przedstawi¢ kilka narzg¢dzi do nauki

[programowania i sterowania robotami;
mie zaprogramowac robota tak, aby

wykonywat zaplanowane ruchy, np.

tanczyt;

[zna i rozumie pojecie kalibracja;

[potrafi omowic etapy pracy nad

[rozwigzaniem problemu;

lanalizuje i modyfikuje gotowe programy;
mie programowac proste roboty;

lobjasni¢ przebieg dziatania programu;

lopisuje na czym polega praca w grupie;
ie na jakie etapy dzieli si¢ praca nad

rozwigzaniem problemu;

[podczas wykonywania zadaf wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;

czyta tekst ze zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢
sfownictwem informatycznym.

potrafi zaprezentowac poznane roboty
joraz sterowaé nimi;

mie pracowa¢ etapami nad
rozwigzaniem problemu;
wymienia poznane narzgdzia do nauki
lprogramowania;

mie analizowa¢ gotowe projekty;

ie co oznacza kalibrowanie robota;

ie co nalezy zrobi¢, aby zatadowac
lgotowy program do robota;
lumie zaprogramowac prosty ruch robota;

corzysta z poznanych opcji programu;
[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

[potrafi wymieni¢ przyktady

zaprogramowanych urzadzen codziennego
zytku oraz robotow (prawdziwych i

Ifikcyjnych (np. z filmow);

umie nazwaé i opisa¢ dzialanie wybranej

Icyberzabawki;

Wwymienia tryby pracy dostgpne w programie

poznanym na lekcji;

umie pracowa¢ w grupie nad rozwigzaniem

[problemu;

wymienia gléwne zasady pracy w grupie;
[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;

korzysta z opcji programu w zakresie
mozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji.

lumie wymieni¢ cyberzabawki;

umie pracowa¢ w grupie nad tworzeniem
lprogramu dla robota;

lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
wykazac si¢ swoja wiedza;

tworzy dokument tekstowy z pomocg
nauczyciela;

lkorzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

ie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajeciach;

ie podejmuje zadnych prac.

IScratch — wyszukiwanie

Inajmniejszej (najwiekszej) wartosci

potrafi zaprojektowa¢ rozwiazanie —
lalgorytm znajdowania najmniejszej

i najwigkszej wartosci w zbiorze liczb;
prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

W petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;

Isprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

[wykazuje szczeg6lne zainteresowanie
tematem lekcji.

mie pracowaé etapami nad rozwigzaniem
problemu;
mie dokona¢ analizy zadania;

programie Scratch;

korzysta ze zmiennej los;

tworzy program, ktory wskazuje

[najmniejszg i najwicksza liczbg sposrod
ygenerowanych;

umieszcza w programie napisy oraz

dzwigki;

tworzy nowe bloki w programie;

umie wyjasni¢ na przykladzie dziatanie

instrukcji warunkowej;

wyjasnia na przykiadzie, jakg instrukcje

stosujemy w przypadku wielokrotnie

[powtarzajacych si¢ czynnosci;

udziela wyczerpujacych wypowiedzi;

[podczas wykonywania zadaf wykazuje

[duza staranno$¢ i sumienno$c;

czyta tekst ze zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢

stownictwem informatycznym.

mie powiedzie¢ jakie problemy mozna
rozwigzywaé¢ w programie Scratch;
ie jakie polecenia stuza do

korzysta ze zmiennej lista na karcie Dane wiwyswietlania polecen w programie

Scratch;

ie jakie polecenia stuza do
umieszczania dzwigkOw w programie
Scratch;

ie jak utworzy¢ nowy blok;
lumie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program;
[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

umie pracowa¢ w grupie nad rozwigzaniem
[problemu;

vie na czym polega tworzenie programu w
IScratchu;

[pracuje etapami nad rozwigzaniem
[problemu;

[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperaciji;

y wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
[tworczej.

mie modyfikowac bloki w gotowym
lprogramie;
lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza;
potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;
tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;
lkorzysta z opcji programu w niewielkim
izakresie.

inie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;
ie wypowiada si¢ na zajgciach;
nie podejmuje zadnych prac.

IScratch — programujemy gre
h,Kosmiczna przygoda 1”
IScratch — programujemy gre
L,Kosmiczna przygoda 11”

[potrafi omowi¢ kolejne etapy tworzenia
gry dla jednego, nastepnie dla dwoch
lgraczy;

imodyfikuje gre, dodajac kolejne
poziomy;

[potrafi doskonali¢ i rozwija¢ swoj
projekt, uruchamia¢ w nim pomiar
ICzasu;

mie opracowac projekt prostej gry
[zrecznosciowej w Scratchu;
potrafi usuwac usterki i poprawia¢ projekt;
potrafi omowi¢ kolejne etapy tworzenia gry
dla jednego;
[potrafi stosowa¢ poznane wczesniej
polecenia i konstrukcje jgzyka Scratch;

ie jakie polecenia stosujemy, aby
wykona¢ instrukcj¢ warunkowg w
programie Scratch;

mie pracowac etapami nad
rozwigzaniem problemu;

ppotrafi modyfikowac gre;

[potrafi bada¢ i analizowa¢ dziatanie
lswojego projektu w Scratchu;

ie jak sterowa¢ duszkiem, by chodzit w
czterech kierunkach;

ie jak sterowa¢ duszkiem by chodzit w
idwoch kierunkach (prawo/lewo);

mie wyjasni¢ na przyktadach zasady pracy
[z programem Scratch;

potrafi opisa¢ dzialanie gotowego projektu;
[pracuje z niewielkq pomocg nauczyciela;

korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperaciji;

stara si¢ gromadzi¢ i porzadkowaé
efekty swojej pracy;

ymienia etapy tworzenia prostej gry;
lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
ykaza¢ si¢ swoja wiedza;

Ipotrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

ie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;

nie wypowiada si¢ na zajgciach;
inie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?;czna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

sprawnie korzysta z edytora grafiki,
Iprzygotowujac grafike na podany do gry;
[potrafi wprowadza¢ wtasne pomysty w
[projekcie;
prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w nowych
sytuacjach;
petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
[wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji;

[potrafi testowac¢ na komputerze swoje
programy pod wzglgdem zgodnosci z
przyjetymi zalozeniami i ewentualnie
poprawia je;

mie objasni¢ przebieg dziatania programu;

mie gromadzic¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

mie wyjasni¢ w jaki sposob w programie
Scratch tworzy si¢ zmienna;

dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
Ipodczas wykonywania zadan wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje si¢
sfownictwem informatycznym.

mie zapisa¢ w $rodowisku Scratch
[powtarzajace si¢ polecenia;

mie wy$wietli¢ napisy na ekranie;

mie zmienia¢ szybko$¢ ruchow duszka i
jego rozmiar;

ie, jak wstawi¢ dzwigk i jak zmieni¢ tlo;
potrafi opisa¢ dziatanie gotowego
projektu i udostepnic¢ go na stronie

cratcha;

mie zapisywac efekty swojej pracy;
corzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program;
[pracuje zawsze samodzielnie;
[czyta tekst ze zrozumieniem.

Istara si¢ gromadzic, porzagdkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;

v wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

lkorzysta z opcji programu w niewielkim
izakresie.

Poznajemy rézne narzedzia informatyczne i ich zastosowanie do analizy i rozwiazywania probleméw

Wymagania programowe

Temat lekcji Oceny- Oceny-
Liczba godzin CENy: ceny:
Podstawa Programowa e Bardz(‘;)‘mbra D‘(Jf)ra DOSti‘;cz”a Dopuszezajaea (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

IKorekcja zdje¢ w komputerze,
[tworzymy album fotograficzny

[potrafi omowi¢ zasady tworzenia
[prezentacji i sposoby dodawania efektow
specjalnych;
lumie wyjasni¢ w jakim celu oraz w jaki
lsposob dodajemy do slajdow animacje,
jak ustala si¢ efekt przejScia slajdow, w
jakim celu zapisujemy prezentacjg jako
Pokaz programu PowerPoint;
prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;
W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci i umiejetnosci w nowych
sytuacjach;
pehni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
sprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;
wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji.

mie przygotowa¢ w programie PowerPoint
ciekawy album fotograficzny;
umie wstawia¢ zdjgcia, podpisywac i
formatowac;
mie: kadrowa¢ i korygowac zdjgcia,
suwac efekt czerwonych oczu, wstawia¢
do albumu komentarze;
Ipotrafi wykorzystywa¢ urzadzenia do
tworzenia tekstow, obrazow i dzwigkow,
dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
podczas wykonywania zadaf wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
zawsze poprawnie postuguje si¢
sfownictwem informatycznym;
pracuje zawsze samodzielnie.

umie przygotowa¢ w programie
PowerPoint prosty album fotograficzny;
jumie: dodawac¢ do slajdéow animacje,
lustawi¢ efekt przejscia slajdow,
zapisywac prezentacje jako Pokaz
programu PowerPoint;

lumie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program
[nauczania;

[pracuje zawsze samodzielnie;

lczyta tekst ze zrozumieniem.

[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
mozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;
y wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
[tworczej.

lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
wykaza¢ si¢ swoja wiedza;

Ipotrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;

tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

lkorzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

nie wykonuje powierzonych zadaf,
nawet z pomocg nauczyciela;

ie wypowiada si¢ na zajgciach;
inie podejmuje zadnych prac.

Tworzymy filmy ze zdj¢é, dodajemy
ipodkiad muzyczny

(wyjasnia zasady przygotowania dobrej
lprezentacji;
lomawia roznicg miedzy dzwigkami
[powigzanymi a dzwigkami osadzonymi;
W sposob tworczy wykorzystuje
wiadomosci 1 umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;

petni korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

lzna i stosuje zasady przygotowania dobrej

prezentaciji;

[zna roznicg miedzy dzwigkami

[powigzanymi a dzwigkami osadzonymi;

lumie pokaza¢ na przykladzie jak tworzyc

ifilm ze zdje¢ w edytorze filmow;

[potrafi dodawa¢ muzyke do prezentacji;
mie zapisywac prezentacje jako plik
ideo,

lumie zaprezentowac opracowany

dokument;

wyjasnia na czym polega i jak przebiega:

lanimacja obiektéw na slajdzie, ustawienie

stawia zdjecia do albumu tworzonego w
lprogramie PowerPoint;

mie wstawia¢ film do prezentacji;

mie podpisywa¢ wstawiong fotografie,

mie formatowac fotografie

ykorzystujac opcje dostgpne w
[poznanym programie;
corzystajac z plikow pobranych z
internetu przestrzega prawa autorskiego;
umie zapisa¢ prezentacje¢ jako film wideo.

mie zapisywac¢ efekty swojej pracy;

tworzy prostg prezentacje na podany temat;

rstawia do tworzonego albumu
lkomentarze;
Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
umie postepowac etycznie w pracy z
linformacjami;

[pracuje z niewielkq pomocg nauczyciela;

ie, ze nie wolno nagrywac osob, ktére
nie wyrazily na to zgody;
z pomocg nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;
ltempo pracy nie pozwala na
[wykonywanie wigkszosci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

ie wykonuje powierzonych zadan,
awet z pomocg nauczyciela;

inie wypowiada si¢ na zajeciach;
ie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?gczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

[wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji.

Iprzej$¢ migdzy slajdami, wstawianie

ifilmow, wstawianie dzwigkow, ustawianie

Ipokazu slajdoéw, zakonczenie i prezentacja;
dziela wyczerpujacych wypowiedzi;

[podczas wykonywania zadafh wykazuje

[duza staranno$¢ i sumiennosc;

czyta tekst ze zrozumieniem;

zawsze poprawnie postuguje si¢

sfownictwem informatycznym;

pracuje zawsze samodzielnie.

lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program
[nauczania;

[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

korzysta z opcji programu w zakresie
imozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperacji;

[w wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

[tekstu

Budujemy krzyzowki w edytorze

Wyjasnia na czym polega udostepnianie
likow w wirtualnej przestrzeni;
odaje przyktady zastosowania Google
Earth;
mie okresli¢ pozyteczne cechy internetu;|
idzi i rozumie, jakie zagrozenia niesie
internet;
Ipotrafi organizowa¢ prace indywidualng i
zespotowa;
sposob tworczy wykorzystuje
iadomosci i umiejgtnosci w nowych
sytuacjach;
pehi korzysta z dostgpnych opcji
lprogramu;
lsamodzielnie rozwigzuje problemy
lz wykorzystaniem internetu;
prezentuje w swoich wypowiedziach
fasne przemyslenia;

potrafi opisa¢ na przektadzie na czym
polega udostepnianie plikow w wirtualnej
przestrzeni;

mie budowac krzyzowki w edytorze
tekstu;
[potrafi wykorzysta¢ Google Earth w
planowaniu wycieczki klasowej;
Ipotrafi dostosowac¢ format i wyglad
lopracowanego dokument do jego tresci i
przeznaczenia;
Ipotrafi gromadzi¢, porzadkowac¢ i umie
selekcjonowac efekty swojej pracy;

pracy nad wspolnym projektem pracuje
letapami;
tworzy w edytorze tekstu dokument, stosuje
nim poznane sposoby formatowania
tekstu, wstawia i formatuje tabelg;
wyszukuje za pomocg wyszukiwarki
linternetowej zasoby internetu pod katem
lopracowywanego tematu;
znajduje multimedia: grafike, zdjgcia, film;
umieszcza plik w chmurze i udostepnia;

ie, co to jest Google Erth
Ipotrafi dopasowa¢ uktad strony do
tworzonego dokumentu;
Ipotrafi postugiwac si¢ poczta elektroniczna
W pracy zespolowej, tworzy¢ grupy
lodbiorcow;

mie wysylac listy z zatacznikami;
[podczas wykonywania zadan wykazuje duzg
starannos¢ i sumienno$cé;
$wiadomie formutuje problemy, okresla
Iplan dziatania i wyznacza efekt koncowy;
[zna etapy rozwigzywania problemow;
lsamodzielnie i sprawnie wykonuje zadania.

mie tworzy¢ tabele w edytorze tekstu;

mie zmienia¢ wyglad tabeli w
idokumencie tekstowym;
lumie dodawa¢ i usuwa¢ wiersze i
lkolumny w tabeli,
[dobiera orientacjg strony do tworzonego
dokumentu;

ie jak zacieniowa¢ akapit w tabeli;

mie usung¢ niepotrzebne wiersze i
kolumny z tabeli;
tworzy w edytorze tekstu dokument na
lpodany temat, stosuje w nim poznane
Isposoby formatowania tekstu, wstawia i
fformatuje tabelg;

ie, co to jest Google Erth i do czego
stuzy;

mie pracowa¢ etapami nad
rozwigzaniem problemu;
lumie zapisywac¢ efekty swojej pracy;
[korzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program
[nauczania;
[pracuje zawsze samodzielnie;

czyta tekst ze zrozumieniem.

tworzy tabelg o podanej liczbie wierszy i
kolumn;

ie z czego zbudowana jest tabela;

mie wymieni¢ etapy pracy nad projektem;

mie wyszukiwa¢ informacji w internecie na
podany temat;

mie pracowa¢ w grupie nad realizacja
projektu;
lodroznia Pionowg od Poziomej orientacjg
Istrony;
lz pomoca nauczyciela wykonuje zadania.

spolpracuje w grupie;
mienia etapy pracy nad projektem;
lz pomocg nauczyciela wykonuje
[powierzone zadania;
tempo pracy nie pozwala na
wykonywanie wigkszoéci zadan
przewidzianych do realizacji na lekcji;

nie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;

ie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.

Zastosowanie arkusza
kalkulacyjnego do analizy danych
demograficznych
Planujemy koszty wycieczki klasowej
arkuszu kalkulacyjnym
Prezentujemy dane w postaci
kresu w arkuszu kalkulacyjnym

lokregla algorytm postgpowania w celu

rozwigzania problemu w arkuszu

kalkulacyjnym;

wyjasnia na konkretnych przykladach na

czym polega automatyczne tworzenie list

danych w arkuszu kalkulacyjnym;

Iprezentuje na przykladzie sposoby

tworzenia wykresu;

prezentuje w swoich wypowiedziach
tasne przemyslenia;

W sposob tworczy wykorzystuje

wiadomosci i umiejgtnosci w nowych

sytuacjach;

petni korzysta z dostgpnych opcji

lprogramu;

umie zaprezentowa¢ podstawowe pojgcia
zwigzane z obstugg arkusza kalkulacyjnego;|
[potrafi rozwigzywac problemy w arkuszu
kalkulacyjnym;
prowadza, sortuje i analizuje dane i serie
danych;
opisuje kolejne etapy tworzenia wykresu;
yszukuje informacje w internecie na
podany temat,
mie zbierac i sortowa¢ dane;
lumie wprowadza¢ proste serie danych za
lpomoca mechanizmow arkusza i formul;
dokonuje analizy danych;
tworzy wykres i go analizuje;
lumie drukowa¢ dokumenty przygotowane
do druku;

ie, jak program wyrownuje liczbe, a jak
ftekst w komorce;

ie na czym polega automatyczne
tworzenie list danych w arkuszu
kalkulacyjnym;

tworzy proste tabele dbajac o jej
lestetyczny wyglad, wprowadza do tabeli
dane;

zna i stosuje rozne typy wykresow;
lumie sortowac dane;

ltworzy proste wykresy w arkuszu
kalkulacyjnym;

zmienia wyglad komorki;

mie formatowac tekst w arkuszu;

[wie co to jest arkusz kalkulacyjny i do czego
Istuzy;

wymienia etapy pracy nad problemem w
larkuszu kalkulacyjnym,

Istara si¢ gromadzi¢, porzadkowac i
iselekcjonowac efekty swojej pracy;
[pracuje z niewielkg pomocg nauczyciela;
korzysta z opcji programu w zakresie
umozliwiajacym wykonanie podstawowych
loperaciji;

wykonanej pracy nie wida¢ inwencji
tworczej.

Iprawidtowo rozpoczyna i koficzy pracg z
programem;

ie, co to jest adres komorki;
lkorzysta z pomocy nauczyciela, by
wykazaé si¢ swoja wiedza;
potrafi korzysta¢ z komputera w sposob
bezpieczny;
tworzy dokument tekstowy z pomoca
nauczyciela;

lkorzysta z opcji programu w niewielkim
zakresie.

ie wykonuje powierzonych zadan,
nawet z pomoca nauczyciela;
nie wypowiada si¢ na zajgciach;

ie podejmuje zadnych prac.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Wymagania programowe

Temat lekcji T S
Liczba godzin - ceny: ceny:
Podstawa Programowa Cel("é')aca Bardz((;)d cbr Dt()‘t:)ra Dost?gczna Dopuszczajaca (2) Niedostateczna (1)
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Iprzygotowuje wlasne dokumenty w
larkuszu;

lsprawnie postuguje si¢ jezykiem
informatycznym;

[wykazuje szczegolne zainteresowanie
tematem lekcji;

sprawnie wyszukuje i selekcjonuje
informacje w internecie;

pracuje w chmurze w programie Excel
Online (dysk wirtualny OneDrive),
udostgpnia dokumenty w chmurze;
mie pracowa¢ w grupie;
[pracuje etapami w celu rozwigzania
problemu;
mie wymieni¢ przyktadowe formuty i
lzastosowania arkusza kalkulacyjnego;
Ipotrafi gromadzi¢, porzadkowac i
selekcjonowac efekty swojej pracy;
dziela wyczerpujacych wypowiedzi;
[podczas wykonywania zadaf wykazuje
[duza staranno$¢ i sumienno$c;
czyta tekst ze zrozumieniem;
[zawsze poprawnie postuguje si¢
sfownictwem informatycznym.

[potrafi rozwigzywac proste problemy w
larkuszu kalkulacyjnym,
lopracowuje w arkuszu dane na wskazany
temat pobrane z internetu;

yjasnia réZnicg w pracy w programie
Excel i Excel Online;
przygotowuje do druku dokumenty,
umieszcza je w chmurze i udostgpnia

skazanym osobom;

mie dokona¢ analizy wykresu;

mie zapisywac efekty swojej pracy;
lkorzysta z opcji programu w zakresie
[przewidzianym przez program;

[pracuje zawsze samodzielnie;

[czyta tekst ze zrozumieniem.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

KLASA VIl — 32 godziny lekcyjne

opracowane na podstawie podrecznika

Jolanta Panczyk Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 7.

Wydawnictwo HELION, 2017; nr dopuszczenia 876/4/2017

Temat lekgji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do Ocena
dst. Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna } Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
W spos6b §wiadomy i | W sposob swiadomy | Wykorzystuje Wykorzystuje Z pomoca Nawet z pomoca
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje wiedze | wiedze do zdobyta wiedzg do nauczyciela nauczyciela nie
wiedze do do poszerzenia poszerzenia rozwiagzywania wykorzystuje wykorzystuje
poszerzenia wlasnych | wlasnych wilasnych problemow. zdobyta wiedzg do zdobytej wiedzy do
ied zainteresowan i zainteresowan i zainteresowan i rozwigzywania rozwigzywania
Zrozumiec, Wykorzystuje S v
przeanalizowaé | rozwigzywania rozwigzywania rozwigzywania probleméw. probleméw.
i igzaé roblemo roblemo roblemo wiadomodeii
w. w. w.
I rozwigzac. p p p - - Wykorzystuje Nawet z pomocg
Algorytmy i umiejetnosci w . ]
W sposéb tworczy Wykorzystuje Wykorzystuje wiadomosci i nauczyciela nie
sposoby ich znanych " i
, _ wykorzystuje wiadomosci i wiadomosci i ‘ umiejetnodci w wykorzystuje
FopIENE wiadomosci i umiejetnosci w umiejetnosci w sywacach ; wiadomosci i
)€ )€ Rozumie co to jest znanych sytuacjach umiejetnoci w
umiejetnosci w nowych sytuacjach. owych i .
)€ Wych sytuac) fypowy: algorytm. wylacznie z znanych sytuacjach.
nowych sytuacjach. | Rozumie i wyjasnia, | sytuacjach. _ pomocg innych.
® L ¢o to jest algorytm . - o 10 fest Formutuje Nie wie co to jest
Oozumie 1 wyjasnia, o ' ozumie co 10 ]ES problemy i okreéla Wie co to Jest algorytm
i czemu ma shuzy¢ i
co to jest algorytm, algorytm i czemu olan dziatania. algorytm. _ _
czemu ma shuzy¢ ma stuzy¢ nauka Nie umie
nauka konstruowania sformutowac

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekgji,
liczba godzin,
odniesienie do

Wymagania programowe

rodzaje algorytmow.

rodzaje algorytmow.

algorytmy.

algorytmy.

Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena. Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
algorytmow i kiedy nauka konstruowania | konstruowania Wie, Ze sg etapy Z pomocg formutuje | problemu i
moze by¢ algorytmow. algorytmow. rozwiazywania problemy i okresla wyznaczy¢ planu
wykorzystywana. $wiadomie formutuje | Formutuje probleméw. plan dziatania. dziatania.
Swiadomie i tworczo | problemy, okresla problemy, okresla Wraz z innymi Z pomoca Nie wie, ze sg etapy
formutuje problemy, | plan dziatania i plan dziatania i konstruuje opisy wypowiada si¢ o rozwigzywania
okresla plan dziatania | wyznacza efekt wyznacza efekt stowne, listy etapach problemow.
i wyznacza efekt koncowy. koncowy. krokow i schematy | rozwigzywania Nie potrafi
koricowy. Zna etapy Wie, jakie sa etapy blokowe probleméw. konstruowa¢ opiséw
Zna etapy rozwigzywania rozwigzywania algorytméw. Z pomoca stownych, listy
rozwigzywania probleméw. probleméw. konstruuje opisy krokoéw i schematéw
problemow i rozumie Swiadomie Konstruuje opisy stowne, listy krokéw | blokowych
cel ich okreslania. Konstruuje opisy stowne, listy krokow i schematy blokowe | algorytmow.
Swiadomie i tworczo | stowne, listy krokéw | i schematy blokowe algorytméw.
konstruuje opisy i schematy blokowe | algorytmow.
stowne, listy krokow i | algorytmow.
schematy blokowe
algorytmow.
. Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Rodzaje

algorytmow Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca Nie potrafi

(1 godzina) tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowac

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekgji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do Ocena
dst. Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna ) Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
rozne rodzaje Konstruuje Konstruuje Konstruuje Z pomocy algorytmow nawet z
Podstawa algorytmow. algorytmy liniowe, algorytmy liniowe algorytmy liniowe. | konstruuje pomoca nauczyciela.
Wyjaénia innym jak \_Narunlfowe i oraz wybrane algorytmy liniowe. Nie podejmuje prob
konstruowac Iteracyjne. algorytmy konstruowania
. warunkowe i ,
algorytmy liniowe, algorytmow.
. iteracyjne.
warunkowe i
iteracyjne.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje Konstruuje proste Z pomoca Nie podejmuje prob
konstruuje i testuje konstruuje i testuje algorytmy z algorytmy liniowe z | konstruuje proste konstruowania
algorytmy z algorytmy z wykorzystaniem wykorzystaniem algorytmy liniowe z | algorytméw z
Stosowanie wykorzystaniem wykorzystaniem oprogramowania. oprogramowania. wykorzystaniem wykorzystaniem
rogramu i i i i
prog oprogramowania. oprogramowania. We wspolpracy z We wspolpracy z oprogramowania. oprogramowania.
JavaBlock do - o : o : L o : o
q " Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
emonstrowa
-+ dgiatani analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
nia dziarania
algorytméw skonstruowane algorytmy. algorytmy. Bierze udzial w Biernie uczestniczy algorytmow.
algorytmy. Wyrédznia si¢ sposrod | Bierze czynny pracy zespotowe;j. w pracy zespolowej. | Niechetnie

Przewodniczy pracy
zespotowej 1
podejmuje trafne
decyzje podczas

innych podczas pracy

zespotowe;j.

udziat w pracy

zespotowe;j.

uczestniczy w pracy

zespotowe;j.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekgji,
liczba godzin,
odniesienie do

podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena

dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

konstruowania

Przetwarzanie
informacji
przez
komputer.
Komputerowe
reprezentacje
danych

algorytmow.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie, wyjasnia Rozumie i stosuje w | Stosuje w praktyce We wspotpracy z Z pomoca stosuje w | Nie podejmuje prob

innym i stosuje w
praktyce sposoby
przeliczania liczb z
systemu
dziesigtkowego na
dwojkowy i

odwrotnie.

Wie na czym polega,
kiedy powstat i jak
stosowaé w praktyce

szyfr Cezara.

praktyce sposoby
przeliczania liczb z
systemu
dziesigtkowego na
dwojkowy i

odwrotnie.

Wie na czym polega
ijak stosowaé w
praktyce szyfr
Cezara.

sposoby przeliczania
liczb z systemu
dziesigtkowego na
dwojkowy i
odwrotnie.

Wie jak stosowaé w

praktyce szyfr
Cezara.

innymi stosuje w
praktyce sposoby
przeliczania liczb z
systemu
dziesigtkowego na
dwojkowy i
odwrotnie.

We wspotpracy z
innymi stosuje szyfr
Cezara.

praktyce sposoby
przeliczania liczb z
systemu
dziesiatkowego na
dwojkowy i

odwrotnie.

Z pomocg stosuje

szyfr Cezara.

przeliczania liczb z
systemu
dziesigtkowego na
dwojkowy i
odwrotnie.

Nie wie na czym

polega stosowanie
szyfru Cezara.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do _ Ocena )
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna do . Ocena niedostateczna
. puszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Wie jak korzysta¢ z | Z pomoca korzysta z | Nie korzysta z
innym na czym polega praca w korzysta z polecen polecen zawartych polecen zawartych polecen zawartych na
polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na na bloczkach na bloczkach bloczkach Scratcha.
Scratchu oraz jak korzysta¢ z polecen bloczkach Scratcha. | Scratcha. Scratcha. Nie podejmuje prob
korzysta¢ z polecen zawartych na Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg realizuje | wykonania ¢wiczen
zawartych na bloczkach. realizuje proste innymi realizuje proste ¢wiczenia zwigzanych z
bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | ¢wiczenia polegajace na tematem.
Animacje Samodzielnie i realizuje projekty na animacji polegajace na animacji obiektow. Nie uczestniczy w
postaci, czyli | tworczo realizuje polegajace na obiektow. animacji obiektow. | Z pomoca wykonuje | pracy zespotowe;.
jak projekty polegajace animacji obiektow. Samodzielnie We wspolpracy z ¢wiczenia zwigzane
programowa¢ | na animacji obiektow. | Samodzielnie wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje z tematem.
w Scratchu Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | ¢wiczenia zwiazane | Niechetnie
tworczo wykonuje thumaczac sens Bierze udziat w Z tematem. uczestniczy w pracy
¢wiczenia thumaczac | podejmowanych pracy zespotowe;. Biernie uczestniczy | zespotowe;.
sens podejmowanych | dziatan. w pracy zespolowej.
dziatan. Aktywnie
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespolowe;j.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Programowanie | Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
zdarzen tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
w programie problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla | plan dziatania. problemow i
Scratch plan dziatania i dziatania i wyznacza | dzialania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
wyznacza efekt efekt koficowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

pracy zespotowe;.

Temat lekcji, Wymagania programowe

liczba godzin,

odniesienie do ) Ocena .

odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
p Wy dopuszczajaca

programowej
Samodzielnie i sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
tworczo konstruuje na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z
algorytmy sterowania | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem
obiektami na ekranie | $srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch. | $rodowiska Scratch.
z wykorzystaniem oraz wyjasnia innym | Analizuje srodowiska Scratch. | 7 pomoca analizuje | Nie analizuje
Srodowiska Scratch podejmowane poprawno$é Wraz z innymi poprawno$é poprawnosci
oraz wyjasnia innym | dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego | konstrukcji danego
podejmowane Samodzielnie algorytmu i sposdb | poprawnosé algorytmu i sposob | algorytmu i sposobu
dziatania. analizuje poprawno$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania dokonania
Samodzielnie konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej ewentualnej korekty.
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i sposob Bierze udziat w dokonania korekty. Nie uczestniczy w
konstrukcji danego dokonania pracy zespotowe;j. ewentualnej Niechetnie pracy zespotowe;j.
algorytmu i sposob ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
dokonania Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowe;.
ewentualnej korekty | uczestniczy w pracy W pracy zespotowej.
oraz wyjasnia te zespotowe;j.
CZynnoscl 1mmnym.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Jak ) | Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca

zaprojektowal | twérezo konstruuje konstruuje algorytmy | konstruuje innymi konstruuje konstruuje Nie uczestniczy w

komiks w pro- | aigorytmy sterowania | sterowania obiektami | algorytmy algorytmy algorytmy pracy zespolowe;.

gramie obiektami na ekranie | na ekranie do sterowania sterowania sterowania Nie podejmuje

Scratch? do zaprojektowania zaprojektowania obiektami na ekranie | obiektami na obiektami na zadnych dziatan
kor.nlks'u oraz kor.nlks'u oraz do zgprolektowanla ekran!e do _ ekran!e do . podczas realizacji
wyjasnia innym wyjasnia innym komiksu w Scratchu. | zaprojektowania zaprojektowania ¢wiczen i projektow
podejmowane podejmowane Bierze udziat w komiksu w komiksu w w Scratchu.
dziatania. dziatania. Scratchu. Scratchu.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

do programowa

Temat lekcji, Wymagania programowe

liczba godzin,

odniesienie do ) Ocena .

podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna

programowej
Aktywnie i tworczo Aktywnie Biernie uczestniczy | Niechetnie
uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
zespotowej; zespotowe;j. zespotowe;j.
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Samodzielnie i Samodzielnie Poprawnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nawet z pomocg nie
tworczo formutuje formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
algorytmy wedtug wedlug planu. wedlug planu. algorytmy wedtlug planu. algorytmow wedhug
planu. Wykorzystuje Konstruuje wybrane | planu. Z pomoca planu.
Tworczo posiadang wiedze do | algorytmy We wspotpracy z konstruuje wybrane | Nie wie jak dokonaé
wykorzystuje konstruowania sterowania innymi konstruuje algorytmy analizy poprawnosci
posiadang wiedze do | algorytmow obiektami na ekranie | wybrane algorytmy | sterowania konstrukcji
konstruowania sterowania obiektami | z wykorzystaniem sterowania obiektami na algorytmu.
algorytmow na ekranie z srodowiska Scratch. | obiektami na ekranie z Nie uczestniczy w
sterowania obiektami | wykorzystaniem Samodzielnie ekranie z wykorzystaniem pracy zespotowe;.

Ciekawe na ekranie z srodowiska Scratch. analizuje wykorzystaniem srodowiska Scratch.

projekty wykorzystaniem Samodzielnie poprawno$¢ srodowiska Scratch. | Z pomoca analizuje

W programie Srodowiska Scratch. analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji We wspotpracy z poprawnos¢

Scratch Samodzielnie konstrukcji algorytmu. innymi analizuje konstrukcji
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i Bierze udziat w poprawnos$¢ algorytmu.
konstrukcji wykonuje pracy zespotowe;j. konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korekt¢ i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowej.
wyj a.énia innym uczestniczy w pracy W pracy zespolowe;.
podej mowane zespotowe;j.
CZynnosci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.

Wprowadzenie | Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do

podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

nia w jezyku

Zna zasady pracy z

Zna zasady pracy z

Wie na czym polega

Uczestniczy w

Biernie uczestniczy

Nie uczestniczy w

Python Pythonem i wyjasnia | Pythonem. praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
je innym. Samodzielnie Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
Samodzielnie i formutuje algorytmy | formutuje algorytmy | Wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
tworczo formutuje wedtug planu. wedtug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
algorytmy wedlug Samodzielnie Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomocg nie
planu. konstruuje algorytmy | konstruuje innymi formutuje algorytmy wedtug formutuje
Samodzielnie i w Pythonie oraz algorytmy w algorytmy wedlug | planu. algorytmow wedtug
tworczo konstruuje objasnia innym Pythonie. planu. Z pomocg planu.
algorytmy w Pythonie | podejmowane Samodzielnie We wspotpracy z konstruuje Nie konstruuje
oraz objasnia innym czynnosci. analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytmow w
podejmowane Samodzielnie poprawno$é algorytmy w Pythonie. Pythonie.
czynnosci. analizuje poprawnos$¢ | konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢
Samodzielnie konstrukc;ji algorytmu. We wspotpracy z poprawno$¢ analizy poprawnosci
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
konstrukc;ji wykonuje pracy zespotowe;. poprawnos$¢ algorytmu. algorytmu.
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
ewentualng korektg i | Aktywnie algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;j.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | zespotowej.
podej mowane zespotowe;j. w pracy zespotowe;j.
czynnoSci.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Jak _ ) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwiazywac Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspolpracy z Z pomoca pracuje w | Nie podejmuje pracy
problemy z wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu

wykorzystaniem
arkusza
kalkulacyjnego

mozliwosci arkusza
kalkulacyjnego Excel
oraz pracy w
chmurze.

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela i pracy w
chmurze.

wykorzystaniem
Excela i pracy w
chmurze.

arkuszu
kalkulacyjnym z
wykorzystaniem

kalkulacyjnym z
wykorzystaniem
Excela.

kalkulacyjnym.

Nie wie i nie rozumie
na czym polega w
arkuszu

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

niem arkusza
kalkulacyjnego

wykorzystujac jego
mozliwosci, dokonuje
poprawek, usuwa,

tworzy i kopiuje
formuty.

tworzy i kopiuje
formuty.

tworzy formuty.
Po objasnieniach
nauczyciela do

arkusza i tworzy
formuty.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
Wykorzystujac Samodzielnie Po objasnieniach Excela i pracy w Z pomocg wykonuje | kalkulacyjnym
mozliwo$ci arkusza wykonuje w arkuszu | nauczyciela chmurze. w arkuszu adresowanie
kalkulacyjnego kalkulacyjnym samodzielnie We wspolpracy z kalkulacyjnym komorek.
samodzielnie ¢wiczenia z wykonuje w arkuszu | jnnymi wykonuje w | ¢wiczenia z
wykonuje ré6znorodne | wykorzystaniem kalkulacyjnym arkuszu wykorzystaniem
¢wiczenia z adresowania ¢wiczenia z kalkulacyjnym adresowania
wykorzystaniem wzglednego, wykorzystaniem proste ¢wiczenia z wzglednego.
adresowania bezwzglednego i adresowania wykorzystaniem
wzglednego, mieszanego. wzglednego, adresowania
bezwzglednego i bezwzglednego i wzglednego,
mieszanego. mieszanego. bezwzglednego i
mieszanego.

) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Prezentowanie | \yykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomoca wstawia | Nie umie wstawia¢
da”y.Ch,' mozliwosci arkusza | wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
wynikow kalkulacyjnego prezentujgce dane i nauczyciela wykresy prezentujgce dane i | prezentujgcych dane i
W postaci samodzielnie wyniki oraz je samodzielnie prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
wykresu wstawiajac wykresy | formatuije. wstawia wykresy wyniki oraz je formatuije. formatowac.

prezentujace dane i prezentujace dane i | formatuje.

wyniki oraz je wyniki oraz je

formatuje. formatuje.
Kalkulujemy Uczefi: Uczefi: Uczef: Uczen: Uczen: Uczen:
koszty Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomoca Nie wie na czym
wycieczki tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
klasowej, czyli | algorytmy wediug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedhug innych uczniéw algorytmow wedhug
jak planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
rozwigzywac Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspolpracy z wedtug planu. Nie podejmuje pracy
problemy wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomoca w arkuszu
z wykorzysta- | arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.

Nie potrafi
zastosowac¢ zadnego
rodzaju adresowania.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji,
liczba godzin,
odniesienie do

podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

tworzy i kopiuje
formuty.

Do obliczen stosuje
roznego rodzaju

Po objasnieniach
nauczyciela do

obliczen stosuje
adresowanie

Z pomocy innych
stosuje adresowanie

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Do obliczen stosuje adresowanie w obliczen stosuje wzgledne w wzgledne w

rojnego rodzaju arkUSZU rOZnegO rOdZaju arkUSZU al‘kUSZU

adresowanie w Aktywnie adresowanie w Biernie uczestniczy | Niechetnie

arkuszu maksymalnie | uczestniczy w pracy | arkuszu. w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy

wykorzystujac zespolowe;j. Uczestniczy w pracy zespolowej.

mozliwos$ci zespotowe;j.

oprogramowania.

Aktywnie i tworczo

uczestniczy w pracy

zespotowej;

przewodniczy pracy

zespotowe;j.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystanie Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca Nie potrafi
arkusza tworczo analizuje analizuje problemy rozwigzuje innymi rozwigzuje nauczyciela rozwigzywac
kalkulacyjnego problemy z zakresu Z zakresu réir_lych problemy z zakresu | problemy z zakresu | rozwiazuje problemow z zakresu
do réznych przedmiotow | przedmiotow i réznych réznych problemy z zakresu | réznych przedmiotow
rozwigzywania i rozwiazuje je z rozwiazuje jej z przedmiotéw.z przedmiotc')w_z r6éznych z wykorzystaniem
problemow wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem przedmiotow z arkusza
7 zakresu arkusza arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem kalkulacyjnego.
roznych kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. kalkulacyjnego. arkusza _ Nie uczestniczy w
przedmiotow | Aktywnie i twérczo | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | kalkulacyjnego. pracy zespolowe;.

uczestniczy w pracy uczestniczy w pracy | zespolowe;j. w pracy zespotowej. | Niechetnie

zespotowej; zespotowej. uczestniczy w pracy

przewodniczy pracy zespolowej.

zespotowe;j.

Opracowanie

: mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ] Ocena _
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
p Wy dopuszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi | Z pomocg planuje Nie umie zaplanowaé
tworczo planuje dziatania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dziatania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
dzialania zwigzane z | tematem zaj¢c, zaje¢ 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zaj¢¢ oraz | tematem.
tematem zajec, wyszukuje i informacje w zajeé oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
wyszukuje i selekcjonuje roéznych zrodtach. wyszukuje informacje w obrazéw oraz nie
selekcjonuje informacje w Po wstepnych informacje w internecie. podejmuje dziatan
informacje w ré6znych | r6znych Zrodtach. objasnieniach internecie. Z pomoca innych zwigzanych z
zrodtach. Samodzielnie nauczyciela We wspolpracy z opracowuje zebrane | redagowaniem
Samodzielnie opracowuje zebrane opracowuje zebrane | innymi opracowuje | materiaty: wpisuje gazetki.
Projektujemy | opracowuje zebrane materialy: poprawnie | materiaty: zebrane materiaty: teksty;
gazetke materialy oraz wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje i | wpisuje teksty; wstawia do tekstu
szkolng— | wyjasnia innym teksty; formatuje teksty; stosuje kolumny; obrazki i zdjecia;
opracowanie i | wykonywane _ | stosuje kolumny i stosuje kolumny; wstawia do tekstu | drukuje caly
realizacja czynnosci: poprawnie | tabulatory; wstawia do tekstu obrazki i zdjecia; dokument.
projektu WE'SUJ_e i formatuje | \ystawia i formatuje | obrazki i zdjecia; sprawdza
e StY’ i obrazki i zdjgcia; umie stosowaé poprawnos¢
stosuje kolumny i umie stosowac naglowek, stopke; ortograficzng
tabUIat_or_y; _ naglowek, stopke i sprawdza dokumentu;
wstawia i formatuje | numerowanie stron; | poprawnosé drukuje caty
obrazki i zdjecia; sprawdza ortograficzng dokument.
umie stosowac poprawno$¢ dokumentu;
nagtowek, stopke i | ortograficzng drukuje caty
numerowanie stron; dokumentu; dokument.

sprawdza poprawnos¢
ortograficzng
dokumentu;

drukuje cato$¢ lub
wybrane strony.

drukuje cato$¢ lub
wybrane strony.

Opracowanie

: mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekciji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
Projektujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kolaz do Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
gazetki tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
szkolnej i podejmuje dzialania | dziatania zwigzane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwigzane z projektem kolazu do
za pomoca zwigzane z projektem | projektem kolazu do | projektem kolazu do | z projektem kolazu | projektem kolazu do | gazetki szkolnej.
programu kolazu do gazetki gazetki szkolnej. gazetki szkolnej. do gazetki szkolnej. | gazetki szkolnej. Nie korzysta z
graficznego szkolnej. Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
GIMP Maksymalnie mozliwosci wybrane narzgdzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
wykorzystuje programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
mozliwo$ci programu | realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi | Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze. | innych pracuje w polega i nie
czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie korzystac z We wspolpracy z chmurze. podejmuje pracy w
chmurze oraz sposob mozna usthugi OneDrive. innymi zapisuje i Z pomocg innych chmurze.
pokazuje, w jaki korzysta¢ z ustugi Wie jak zaktada sie | przenosi pliki i zapisuje i przenosi
sposob mozna OneDrive. konto Microsoft, jak | foldery z dysku pliki i foldery z
Jak korzysta¢ | korzysta¢ z ustugi Wie w jakim celu zapisywac i lokalnego na dysku lokalnego na
z wirtualnego | OneDrive. zaktada sie konto przenosic¢ pliki i wirtualny dysk. wirtualny dysk.
dysku Rozumie i wyjasnia | Microsoft oraz jak foldery z dysku
OneDrive? innym w jakim celu wykonag te lokalnego na
zaktada sie konto czynnos¢, jak wirtualny dysk.
Microsoft oraz jak zapisywac i
wykonac te czynno$§¢, | przenosic pliki i
jak zapisywacé i foldery z dysku
przenosi¢ pliki i lokalnego na
foldery z dysku wirtualny dysk.
lokalnego na

wirtualny dysk.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekciji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przechowywanie, | Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspélnie z innymi | Tylko z pomocg Nie wie na czym
przegladanie, i wyjasnia innym na w chmurze i praca w chmurze i pracuje w chmurze i | innych pracuje w polega i nie
udostepnianie czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie przechowywaé | umie przegladaé chmurze. podejmuje pracy w
i publikowanie | chmurze oraz sposob mozna i przeglada¢ pliki pliki. chmurze.
gazetki z pokazuje, w jaki przechowywag, korzystajac z
wykorzystaniem | sposob mozna przegladac, chmury.
chmury przechowywac, udostepniac i
przegladac, publikowaé
udostepniad i korzystajac z
publikowac chmury.
korzystajac z chmury.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sg otwarte | Wie, co to sa Wie jak korzysta¢ z | Z pomocag innych Nie wie jak korzystac¢

Jak korzystac
Z otwartych
zasobow sieci?

zasoby sieci oraz
wyjasnia innym w
jaki sposdb mozna z
nich korzystaé i na

zasoby sieci oraz w
jaki sposdb mozna z
nich korzystaé i na
jakiej licencji sa

otwarte zasoby sieci
oraz w jaki sposob
mozna z nich
korzystac.

otwartych zasobow
sieci.

Rozumie pojecie
praca synchroniczna

korzysta z otwartych
zasoboOw sieci.

Z pomocg wyjasnia
pojecie praca

z otwartych zasobow
sieci.

Nie rozumie co to jest
i na czym polega

Praca jakiej licencji sg udostgpniane. Wie na czym polega | w chmurze. synchroniczna w praca synchroniczna
synchroniczna | udostepniane. Rozumie co to jest i praca synchroniczna chmurze. w chmurze.
w chmurze Rozumie co to jesti na czym polega praca | w chmurze.

na czym polega praca | synchroniczna w

synchroniczna w chmurze.

chmurze oraz

wyjasnia to innym.

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Projektuje_my Samodzielnie planuje | Samodzielnie planuje | Planuje etapy pracy; | We wspotpracy z Z pomocg planuje Nie potrafi planowaé
Zaproszenie. etapy pracy; dzieli etapy pracy; dzieli dzieli zadanie innymi planuje etapy pracy; dzieli etapOw pracy i dzieli¢
Korzystanie z zadanie glowny na zadanie glowny na glowny na zadania etapy pracy; dzieli zadanie glowny na zadania glownego na
edytora tekstu zadania czgstkowe zadania czgstkowe. czastkowe. zadania czgstkowe. | zadania czgstkowe.

oraz pomaga w

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekciji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
Word czy praca | planowaniu pracy Samodzielnie Samodzielnie zadanie gléwny na | Z pomocg wskazuje | Nie potrafi wskazaé
w chmurze? innym. wskazuje zrodta wskazuje zrodta zadania czastkowe. | zrodta informacji zrédet informacji
Samodzielnie informacji, gromadzi | informacji oraz We wspolpracy z oraz gromadzi oraz gromadzi¢
wskazuje zrodta i przetwarza gromadzi innymi wskazuje informacje. informaciji.
informacji, gromadzi, | informacje informacje. zrodla informacji
przetwarza i pochodzace z oraz gromadzi
selekcjonuje roznych zrodel. informacje.
informacje
pochodzace z r6znych
zrodet.
) Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Grafika Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspétpracy z Z pomoca Nie podejmuije prac
W Zaproszeniu | tworezo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje | podejmuje dziatania | zwigzanych z
— fotomontaz w|  hodejmuje dziatania | dziatania zwiazane z | zwigzane z dziatania zwigzane | zwiagzane z projektem grafiki w

i przetwarzanie
informacji

wyszukuje, gromadzi
i analizuje informacje
potrzebne do

informacje potrzebne
do prezentacji
danego zagadnienia.

zagadnienia.

Korzysta z
mozliwos$ci

stosuje animacje do
wstawionych

grafike i dzwigki;
stosuje animacje do
wstawionych

programie zwiazane z projektem | projektem grafikiw | projektem grafiki w | z projektem grafiki | projektem grafiki w | zaproszeniu.
graficznym grafiki w zaproszeniu. | zaproszeniu. zaproszeniu. W zaproszeniu. zaproszeniu. Nie korzysta z
GIMP Maksymalnie Wykorzystuje Wykorzystuje Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | zadnych narzedzi
wykorzystuje mozliwosci wybrane narzg¢dzia korzysta z wybranych narzedzi | programu GIMP do
mozliwo$ci programu | programu GIMP do programu GIMP do | wybranych narzedzi | programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu. realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
projektu. realizacji projektu.
Realizacja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
projektu Moja Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
miejscowosé tworczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
dawniej i dzis — | zadanie gtowne na zadania czastkowe, czastkowe i materiaty do informacje gromadzeniem
tworzenie zadania czastkowe, okresla zadania w gromadzi materialy. | projektu. potrzebne do materiatéw do
prezentacji okresla zada_ni_a W ramach swojej grupy | Wyszukuie i We wspolpracy z prezent_acj_i danego projektu.
multimedialnej. | famach swojej grupy i | i gromadzi materialy. | gromadzi informacje | innymi wstawia do | Zagadnienia. Nie potrafi korzystac
Gromadzenie, gromadzi materiaty. Wyszukuje, potrzebne do slajdow teksty, Z pomocg wstawia z programu do
selekcjonowanie | Samodzielnie gromadzi i analizuje | prezentacji danego grafike 1 dzwigki; do slajdow teksty, tworzenia prezentacji

multimedialnych.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekciji,
liczba godzin,
odniesienie do

podstawy
programowej

Wymagania programowe

Ocena celujaca

Ocena bardzo dobra

Ocena dobra

Ocena dostateczna

Ocena
dopuszczajaca

Ocena niedostateczna

prezentacji danego
zagadnienia.

Tworczo
wykorzystuje
mozliwos$ci programu
do tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Samodzielnie
korzysta z
mozliwos$ci
programu do
tworzenia prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki oraz
odpowiednio je
formatuje; tworzy
przejscia migdzy
slajdami; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

programu do
tworzenia
prezentacji
multimedialnych:
wstawia do slajdow
teksty, grafike i
dzwigki; stosuje
animacje do
wstawionych
obiektow i zapisuje
prezentacje.
Uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

obiektow i zapisuje
prezentacje.
Biernie uczestniczy

W pracy zespolowej.

obiektow i zapisuje
prezentacje.
Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do _ Ocena _
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
p Wy dopuszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozréznia i wymienia | Rozroznia i Wymienia rodzaje i | Z pomoca wymienia | Wie, Ze istnieja Nawet z pomoca nie
rodzaje i typy sieci wymienia rodzaje i typy sieci. rodzaje i typy sieci. | rozne rodzaje itypy | wymienia rodzajow i
Budowa oraz objasnia innym typy siepi oraz Wie co umozliwia Wymienia kilka sieci. typow sieci.
i funkcje sieci na czym_polega praca wypowiada si¢ na ich | praca w sieci korzys'gi Z.pomocq wy.mienia Nie wymienia .
komputerowej w kazdej Z tych SI?CL tem.at- . lokalnej. wynikaj qc.yc_h z kllkz} korzysci zadnych korzys$ci
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia innym na pracy w sieci wynikajacych z wynikajacych z pracy
innym znaczenie sieci | czym polega i co lokalnej. pracy w sieci w sieci lokalne;j.
oraz wymienia na umozliwia praca w lokalne;j.
czym polegai co sieci lokalnej.
umozliwia praca w
sieci lokalnej.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Interesuje sie Wypowiada si¢ na Wymienia kilka Omawia Z pomocg omawia Nawet z pomocag nie
nowinkami temat nowinek nowinek zastosowanie zastosowanie potrafi wypowiedzie¢
Korzystamy z | technologicznymi, technologicznych technologicznych urzadzen do urzadzen do si¢ na temat urzadzen
urzgdzen do §ledzi je, wypowiada | oraz omawia oraz omawia tworzenia tworzenia do tworzenia

tworzenia
elektronicznych
tekstow,
obrazéw,
dzwickow,
filmow

i animacji

si¢ na ich temat,
omawia zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow i
animacji.
Samodzielnie
importuje zdjecia z
aparatu cyfrowego,
skanuje dokumenty,

zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwiekow, filmow i
animacji.
Samodzielnie
importuje zdjecia z
aparatu cyfrowego,
skanuje dokumenty,
zapisuje je w pliku,

zastosowanie
urzadzen do
tworzenia
elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwickow, filmow i
animacji.

Importuje zdjecia z
aparatu cyfrowego,
skanuje dokumenty,
zapisuje je w pliku,
korzysta z

elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow i
animacji.

We wspotpracy z
innymi importuje
zdjecia z aparatu
cyfrowego i
zapisuje je w pliku
oraz korzysta z
programow:

elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwigkow, filmow i
animacji.

Z pomocg importuje
zdjecia z aparatu
cyfrowego i zapisuje
je w pliku oraz
korzysta z
programow:
Rejestrator dzwigku
i Audacity.

elektronicznych
tekstow, obrazow,
dzwiekow, filmow i
animacji.

Nie wie jak
importowac zdjecia z
aparatu cyfrowego i
jak zapisywac je w
pliku oraz korzystac z
programow:
Rejestrator dzwigku i
Audacity.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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oraz wyjasnia na co

oraz wyjasnia na co

oraz wie na co

historii informatyki.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do _ Ocena _
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
zapisuje je w pliku, korzysta z programow: Rejestrator dzwicku
korzysta z programow: Rejestrator dzwigku | i Audacity.
programow: Rejestrator dzwicku i | i Audacity.
Rejestrator dzwieku, | Audacity.
Audacity oraz
wyjasnia innym ich
obstugg.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Rozumie i wyjasnia Rozumie, w jakich Wymienia kilka Wymienia Nie wymienia nawet
innym, w jakich innym, w jakich sytuacjach sytuacji, w ktorych | przynajmniej jedng | jednej sytuacji, w
sytuacjach internauta | sytuacjach internauta | internauta moze nie | internauta moze nie | sytuacjg, w ktorej ktorej internauta
moze nie czuc si¢ moze nie czuc si¢ czu¢ si¢ bezpieczny. | czué si¢ bezpieczny. | internauta moze nie | moze nie czuc si¢
bezpieczny oraz bezpieczny. Wie na czym polega | Rozumie pojecia: czu¢ si¢ bezpieczny. | bezpieczny.
Bezpicczefistwo, Eazagidnia’ jak ur_1_ikaé Wyjasnia na czym etyczne . etyczne ’ Po wyj a_énieniu . Nie rozumie pojec: .
cyfrowa g YF’U .Sytuf’:lel.. polega etyczne postepowanie z postepowanie z nal'JCZ'yCIEIa rozumie | etyczne postgpowanie
tozsamos$¢ oraz | Rozumie i wyjasnia postepowanic z InformaCJaml i |nf0rmaCJam| i pojecia: etyczne z lnformaCJa_ml i
wlasnosé innym na lnformaCJam_l i poszanowanie poszanowanie postgpowanie z poszanowanie
intelektualna konkretnych poszanowanie wiasnos$ci wilasnosci informacjami i wiasnos$ci
przykltadach na czym | wlasnosci intelektualnej. intelektualnej. poszanowanie intelektualnej.
polega etyczne intelektu_alnej. Uczestniczy w pracy | Biemnie uczestniczy whasnosci Nie uczestniczy w
postgpowanie z Aktywnie zespotowe;j. w pracy zespotowej. | intelektualnej. racy zespolowei
informacjami i uczestniczy w pracy Niechetnie pracy zesp -
poszanowanie zespotowe;j. uczestniczy w pracy
wlasnosci zespolowej.
intelektualnej.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
ROZWéj ] Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
mformatyk_' Na | szeroko wypowiada Wypowiada si¢ na Wypowiada si¢ na We wspotpracy z Z pomoca Nie wypowiada si¢ na
przestrzeni si¢ na temat faktow z | temat faktow z temat faktow z innymi wypowiada | wypowiada si¢ na temat faktow z
I?S'tgsrgyl;?dy historii informatyki historii informatyki historii informatyki | si¢ na temat faktow | temat faktow z historii informatyki.
z N

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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rozwoju informatyki.

rozwoju informatyki.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
wpltywa postep w wpltywa postep w wpltywa postep w Z historii Z pomocg wymienia | Nie wymienia
komputeryzacji i komputeryzacji i komputeryzacji i informatyki. kilka przyktadow zadnych przyktadow
upowszechnieniu upowszechnieniu upowszechnieniu Wymienia kilka zastosowan zastosowan
internetu. internetu. internetu. przyktadow informatyki. informatyki.
Zna i omawia Wymienia przyktady | Wymienia przyktady | zastosowan
przyktady zastosowan | zastosowan zastosowan informatyki.
informatyki w informatyki w informatyki oraz
réznych dziedzinach | réznych dziedzinach | negatywne i
zycia i zawodach oraz | zycia i zawodach pozytywne aspekty
wymienia i omawia oraz wymienia rozwoju
negatywne i negatywne i informatyki.
pozytywne aspekty pozytywne aspekty

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO UZYSKANIA POSZCZEGOLNYCH SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

opracowane na podstawie podrecznika
Jolanta Panczyk Informatyka Europejczyka. Podrecznik do informatyki dla szkoly podstawowej. Klasa 8.
Wydawnictwo HELION, 2018; nr dopuszczenia 876/5/2018
KLASA VIl — 32 godziny lekcyjne

Temat lekgji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do _ Ocena _
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
Drogramowej dopuszczajaca
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Podaje wiele Wyjasnia, co to jest | Rozumie, co to jest | V1€, €O t0 Jest Po objasnieniach Nie wie, co to jest
przykladow sortowanie i na czym | sortowanie i na sortowanie. W'et! co to jest sortowanie.
sorfowaniai ono polega. czym ono polega. Zna sposoby sortowanie. Nie zna i nie podaje
wyjasnia, €o to jest Wyjasnia na czym Rozumie i zna sortowania: przez Wymienia nazwy nazw sposobow
sortowanie I na czym . i-. | wybieranie i sposobdw sortowania: przez
ono poleaa polegaja sposoby sposoby sortowania: ) ° - ) d.
polega. sortowania: przez przez wybieranie i zliczanie. sortowania: przez wyblergnle i
Podaje pr;ykladyi Wybierz_;mie i zliczanie. Wie, ze sg etapy \ZAII?/CbZI:;?QIe I Zliczanie.
wyczerpujaco zliczanie. Wie, jakie sa etapy rozwiazywania ' Nie wie, ze sa etapy
Algorytmy wyjasnia na czym Zna etapy rozv;/iqzywania problemow. Zpomocg rozwigzywania
Wyszu kiwania i polegajq .Sp_OSOby rozwiqzywania problem(’)w. We wspélpracy 4 WYPOW1ada DAY PrOblemOW-
porzadkowania soquwanl_a._przez probleméw. L innymi stosuje w etapa.ch . Nawet z innymi nie
WyDI€ranie | &wiadomie stosie w | Somodzielnie praktyce poznane | rozwiazywania potrafi stosowaé w
Zliczanie. ! stosuje w praktyce by sortowania. | problemow. rakt znanych
praktyce poznane 0zNnane snosob SpOsoby sortowania. o praklyce poznanyc
Zna etapy sposoby sortowania. P " P y Z pomocg stosuje W | sposobow
rozwiazywania sortowania. praktyce poznane sortowania.
probleméw i rozumie Sposoby sortowania.
cel ich okreslania.
Swiadomie i tworczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomocg Nie potrafi
tworczo konstruuje konstruuje rézne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane konstruowad
ro6zne rodzaje rodzaje algorytmow rodzaje algorytméw | algorytmy z algorytmy z algorytmow z
algorytmow z z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
wykorzystaniem programu JavaBlock. | programu programu programu programu JavaBlock
programu JavaBlock. | samodzielnie JavaBlock. JavaBlock. JavaBlock. nawet z pomoca
Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | Samodzielnie Testuje wybrane Z pomocg testuje nauczyciela.
tworczo konstruuje, testuje i dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe. Nie podejmuje prob
Rozwi .| analizuje, testuje i poprawek algorytmy z wykorzystaniem Biernie uczestniczy | konstruowania i
azywanie . , . .
broblemow za dokonuje poprawek algorytmow z wykorzystaniem programu w pracy zespotowej. | testowania nawet
bomoca algorytmow z wykorzystaniem programu JavaBlock. a_lg_orytméw
JavaBlock wykorzystaniem programu JavaBlock. | JavaBlock. Konstruuje liniowych.
programu JavaBlock. | Konstruuje Konstruuje algorytmy liniowe. Niechetnie
Wyjasnia innym jak algorytmy liniowe, algorytmy liniowe Bierze udziat w uczestniczy w pracy
konstruowac warunkowe i oraz wybrane pracy zespotowej. zespolowe;j.
algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy
warunkowe i Wyréznia sig sposrod | warunkowe i
iteracyjne. innych podczas pracy | iteracyjne.
Przewodniczy pracy zespotowe;j. Bierze czynny
zespolowe;j i udziat w pracy
podejmuje trafne zespotowe;j.
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Itera(?je wo Uczeh: Uczeh: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rOzWIgZywaniu | Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje algorytm | Konstruuje jedenz | Z pomoca Nie podejmuje prob
probleméw, konstruuje i testuje konstruuje i testuje Euklidesa w dwoch | algorytmow konstruuje jeden z konstruowania
czyli jak algorytm Euklidesaw | algorytm Euklidesa | wersjach: z Euklidesa: z algorytmow algorytméw z
przedstawi¢ dwoéch wersjach: z w dwoch wersjach: z | odejmowaniem i odejmowaniem lub | Euklidesa: z Euklidesa: z
zl?l?lglri)c/iter:a odejmowaniem i odejmowaniem i resztg z dzielenia. reszta z dzielenia. | odejmowaniem lub | odejmowaniem lub

reszta z dzielenia.

reszta z dzielenia.

We wspotpracy z
innymi analizuje

reszta z dzielenia.

reszta z dzielenia.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do Ocena :
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. dopuszczajaca
programowej
Samodzielnie Analizuje skonstruowane We wspbtpracy z Z pomocg analizuje | Nie podejmuje prob
analizuje skonstruowane algorytmy. innymi analizuje wybrane algorytmy. | analizowania zadnych
skonstruowane algorytmy. wybrane algorytmy. algorytmow.
algorytmy.
'I_'emat Iekc_ji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do _ Ocena _
podstawy Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. dopuszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomoca Nawet z pomoca nie
tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste konstruuje prostych
algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy algorytmow
obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na sterowania sterowania obiektami
Animowana z wykorzystaniem wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z obiektami na na ekranie z
kartka z srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. | wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
zyczeniami — | Rozumie i wyjasnia Rozumie na czym Rozumie jak, i Srodowiska Seratch. ggggzéi:gggtch srodowiska Seratch.
prosgramohwanle innym na czym polega praca w korzysta z polecef Wie jak korzystac z " | Nie korzysta z
w Scratchu

polega praca w
Scratchu oraz jak
korzysta¢ z polecen
zawartych na
bloczkach.

Samodzielnie i
tworczo realizuje
projekty polegajace

na animacji obiektow.

Scratchu oraz jak
korzystac z polecen
zawartych na
bloczkach.
Samodzielnie
realizuje projekty
polegajace na
animacji obiektow.
Samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia

zawartych na
bloczkach Scratcha.
Samodzielnie
realizuje proste
projekty polegajace
na animacji
obiektow.

polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

We wspotpracy z
innymi realizuje
¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.
We wspotpracy z
innymi wykonuje

Z pomocy korzysta z
polecen zawartych
na bloczkach
Scratcha.

Z pomoca realizuje
proste ¢wiczenia
polegajace na
animacji obiektow.

polecen zawartych na
bloczkach Scratcha.
Nie podejmuje prob
wykonania ¢wiczen
zwigzanych z
tematem.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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z wykorzystaniem
srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym
podejmowane
dziatania.

Samodzielnie
analizuje poprawno$¢
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty

srodowiska Scratch
oraz wyjasnia innym
podejmowane
dziatania.
Samodzielnie
analizuje poprawno$é
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty.

srodowiska Scratch.
Analizuje
poprawnos$é
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej korekty.
Bierze udziat w
pracy zespotowe;j.

wykorzystaniem
srodowiska Scratch.
Wraz z innymi
analizuje
poprawnosé
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej
korekty.

srodowiska Scratch.
Z pomocg analizuje
poprawnosé
konstrukcji danego
algorytmu i sposob
dokonania
ewentualnej
korekty.

Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Temat lekcji, Wymagania programowe

liczba godzin,

odniesienie do ) Ocena .

podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna

programowej
Samodzielnie i thumaczac sens Samodzielnie ¢wiczenia zwigzane | Z pomoca wykonuje
tworczo wykonuje podejmowanych wykonuje ¢wiczenia | z tematem. ¢wiczenia zwigzane
¢wiczenia ttumaczac | dziatan. zwigzane z tematem. | Bjernie uczestniczy | Z tematem.
sens podejmowanych | Aktywnie Bierze udziat w w pracy zespotowej. | Niechetnie
dziafan. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;j. uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespotowe;j. zespotowe;j.
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje | Nie podejmuje prob
tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla formutowania
problemy, okresla okresla plan i okresla plan problemy i okresla plan dziatania. probleméw i
plan dziatania i dziatania i wyznacza | dzialania. plan dziatania. Z pomoca okreslania planu
wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspolpracy z konstruuje dziatania.
koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje algorytmy Nie konstruuje
Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania algorytmow

Programujemy | tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na sterowania obiektami
gre W Scratchu | algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z na ekranie z

obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem wykorzystaniem

srodowiska Scratch.
Nie analizuje
poprawnosci
konstrukcji danego
algorytmu i sposobu
dokonania
ewentualnej korekty.
Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;j.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
oraz wyjasnia te Aktywnie Biernie uczestniczy
czynno$ci innym. uczestniczy w pracy W pracy zespolowej.
Aktywnie i tworczo zespotowej.
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega | Uczestniczy w Biernie uczestniczy | Nie uczestniczy w
zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach ¢wiczeniach
Pythonem oraz Pythonem. Poprawnie zwigzanych z zwigzanych z zwigzanych z
wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje algorytmy | Wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
Samodzielnie i formutuje algorytmy | wedtug planu. Phytona. Phytona. Phytona.
tworczo formutuje wedlug planu. Samodzielnie We wspolpracy z Z pomoca formutuje | Nawet z pomoca nie
algorytmy wedtug Samodzielnie konstruuje innymi formutuje algorytmy wedlug formutuje
Tworzymy | planu. o konstruuj? algorytmy algoryt_my W algorytmy wedtug planu. algorytmow wedtug
testujemy Samodzielnie i w Pythonie oraz Pythonie. planu. Z pomocg plfanu. _
programy w tworczo konstruuje _ objas'_nla innym Samodzielnie We ws_p(')lpracy z konstruuje Nie konstruuje
Pythonie algorytmy w Pythonie | podejmowane analizuje innymi konstruuje algorytmy w algorytméw W
oraz objasnia innym Czynnosci. poprawno$é algorytmy w Pythonie. Pythonie.
podejmowane Samodzielnie konstrukcji Pythonie. Z pomocg analizuje | Nie wie jak dokona¢
czynnosci. analizuje poprawno$¢ | algorytmu. We wspolpracy z poprawnos¢ analizy poprawnosci
Samodzielnie konstrukcji Bierze udziat w innymi analizuje konstrukcji konstrukcji
analizuje poprawnos$¢ | algorytmu i pracy zespotowe;. poprawno$¢ algorytmu. algorytmu.
konstrukcji wykonuje konstrukcji Niechetnie Nie uczestniczy w
algorytmu, wykonuje | ewentualng korekte. algorytmu. uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;j.
ewentualng korekt¢ i | Aktywnie Biernie uczestniczy | zespotowej.
wyjasnia innym uczestniczy w pracy W pracy zespotowe;.
pOdeJmf’Wane zespotowej.
czynnosci.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspblpracy z Z pomoca wykonuje | Nie wykonuje
tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia zadnych ¢wiczen z
¢wiczenia konstruujac | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac wykorzystaniem
K .| algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w Pythona.
\F/)\ghggzy;;ame oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie. Nie wie jak dokonaé
prezentaci zasad'nos'é kolejnych objas'nia’i’nnym. Sam_od;ielnie Pythonie. Z pomocy analizuje | analizy poprawnosci
dzialania krokow.. - zasad'nosc kolejnych | analizuje We Ws_pélpr.acy z poprawnog’_c’ konstrukgcji
algorytméw Samodzielnie krokow. poprawnos¢ innymi analizuje konstrukcji algorytmu.
analizuje poprawno$¢ | Samodzielnie konstrukcji poprawnos$¢ algorytmu.
konstrukc;ji analizuje poprawno$¢ | algorytmu. konstrukcji
algorytmu, wykonuje | konstrukcji algorytmu.
ewentualng korekte i | algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
podejmowane ewentualng korekte.
czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomocg pracuje w | Nie podejmuje pracy
Porzadkowanie | wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu w arkuszu
danych mozliwosci arkusza | kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z kalkulacyjnym.
w arkuszu kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem Nie wie i nie rozumie
kalkulacyjnym, | do sortowania i sortowania i filtrowania. wykorzystaniem sortowania i na czym polega w
czylinaczym | filtrowania. filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania. arkuszu
polega ] Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomocg wykonuje | kalkulacyjnym
sortowanie mozliwoéci arkusza | wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z w arkuszu sortowanie i
i filtrowanie kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | kalkulacyjnym filtrowanie.

samodzielnie i
tworczo wykonuje
roznorodne
¢wiczenia, analizuje

¢wiczenia, analizuje
poprawnos¢ formut i
dokonuje

ewentualnej korekty

kalkulacyjnym
¢wiczenia z
wykorzystaniem
poznanych

arkuszu
kalkulacyjnym
proste ¢wiczenia z
wykorzystaniem

¢wiczenia z
wykorzystaniem
poznanych
SposobOw

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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kalkulacyjnym

Samodzielnie
wprowadza dane do
arkusza;
wykorzystujac jego
mozliwos$ci, dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje

arkusza, dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.

Whprowadza dane do
arkusza, dokonuje
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.

innymi wprowadza
dane do arkusza i
tworzy formuty.

arkusza i tworzy
formuty.

Z pomoca
wprowadza dane do
arkusza i tworzy
formuty.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
poprawno$¢ formuti | z wykorzystaniem sposobow poznanych sortowania i
dokonuje ewentualnej | poznanych sposobéw | sortowania i sposobow filtrowania.
korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.
poznanych sposobow
sortowania i
filtrowania.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie stosuje | Po wstgpnych We wspotpracy z Z pomocg stosuje Nie umie stosowaé
mozliwo$ci arkusza wybrane funkcje w objasnieniach innymi stosuje wybrane funkcje w | wybranych funkcji w
kalkulacyjnego arkuszu nauczyciela wybrane funkcje w | arkuszu arkuszu
samodzielnie stosujac | kalkulacyjnym. samodzielnie stosuje | arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.
Stosowanie wybrane funkcje w Samodzielnie wybrane funkcje w kalkulacyjnym. Z pomoca Nie podejmuije pracy
funkcji w arkuszu wprowadza dane do | arkuszu We wspblpracy z wprowadza dane do | w arkuszu
arkuszu kalkulacyjnym. kalkulacyjnym.

kalkulacyjnym.

chmury

kalkulacyjnego na
dysku Google.

kalkulacyjnego na
dysku Google.

kalkulacyjnego na
dysku Google.

arkusza
kalkulacyjnego na
dysku Google.

kalkulacyjnego na
dysku Google.

formuty.
Rozwiazywanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
problemow w Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspotpracy z Z pomoca formutuje | Nie formutuje
brkuszu tworczo formutuje formutuje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje algorytmy w algorytmow w
kalkulacyjnym z algorytmy W_chmurze w chmurze _ chmurze . algorytmy w chmurze _ chmurze _
Wwykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze _ wykorzystaniem wykorzystaniem
arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem arkusza arkusza

kalkulacyjnego na
dysku Google.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do _ Ocena _
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych We wspbtpracy z Z pomocg Nie wie na czym
tworczo formutuje formuluje algorytmy | objasnieniach innymi formutuje nauczyciela lub polega formutowanie
algorytmy wedtug wedlug planu. formutuje algorytmy | algorytmy wedtug innych uczniéw algorytmow wedhug
planu. Samodzielnie wedtug planu. planu. formutuje algorytmy | planu.
Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | We wspolpracy z wedtug planu. Nie podejmuje pracy
wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje innymi wprowadza | Z pomocg w arkuszu
arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, dane do arkusza i wprowadza dane do | kalkulacyjnym.
wykorzystujac jego tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje tworzy formuty. arkusza i tworzy Nie potrafi
mozliwos$ci, dokonuje | formuty. formuty. Po objasnieniach formuty. zastosowaé zadnego
popraw_ek, usuwa, Do obliczen stosuje Po objasnieniach nauczyciela do Z pomocg innych rodzaju adresowania.
tworzy i kopiuje roznego rodzaju nauczyciela do obliczen stosuje stosuje adresowanie | Nje uczestniczy w
formuty. adresowanie w obliczen stosuje adresowanie wzgledne w pracy zespotowe;.
Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju wzgledne w arkuszu.
roznego rodzaju Aktywnie adresowanie w arkuszu. Niechetnie
adresowanie w uczestniczy w pracy | arkuszu. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
arkuszu maksymalnie | zespotowe;. Uczestniczy w pracy | w pracy zespotowej. | zespolowe;.
wykorzystujge zespotowej.
mozliwosci
oprogramowania.
Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Graficzna Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prezentacja Wykorzystuje Samodzielnie Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocg wstawia Nie umie wstawiaé¢
danych i mozliwo$ci arkusza wstawia wykresy objasnieniach innymi wstawia wykresy wykresow
wynikow w kalkulacyjnego prezentujace dane i nauczyciela wstawia | wykresy prezentujace dane i | prezentujacych dane i
arkuszu samodzielnie wyniki oraz je wykresy prezentujace dane i | wyniki oraz je wyniki oraz ich
kalkulacyjnym | wstawiajac wykresy formatuje. prezentujace dane i | wyniki oraz je formatuje. formatowac.
prezentujace dane i wyniki oraz je formatuje. Nie uczestniczy w
formatuje. pracy zespotowe;.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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Rozumie i wyjasnia
innym konieczno$é
poszanowania prawa
autorskiego i etyki
pracy z informacjami
oraz podaje przyktady
wlasciwego
postepowania.

innym konieczno$¢
poszanowania prawa
autorskiego i etyki
pracy z
informacjami.

pracy z
informacjami.

etyka pracy z
informacjami.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
wyniki oraz je Aktywnie Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | Niechgtnie
formatuje. uczestniczy w pracy | zespotowe;j. w pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
Aktywnie 1 tworczo zespotowej. zespotowej.
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca Nie zna i nie
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje podstawy jezyka jezyka HTML. wykorzystuje wykorzystuje
odstawy jezyka odstawy jezyka HTML. e . odstawy jezyka odstaw jezyka
ETML‘TVYJ g ETML‘TVYJ g . Wspolnie z innymi pHTMLV.Vyj g pHTML. =
Wyszukuje w wyszukuje w . .
Projektowanie | Samodzielnie Wyszukuje w internecie materialy | internecie materiaty Z pomocg Nie potrafl .
szkolnej wyszukuje w internecie i niezb¢dne do pracy. | niezbe¢dne do pracy. \,NySZngje W Wyszuklwac woo
witryny internecie i krytycznie ocenia . . . 1ptern601e materialy 1r.1ternec1e materiatow
internetowej. | krytycznie ocenia materialy niezbedne Rozumie . Wiecotojest niezbedne do pracy. | niezbgdnych do
Podstawy materiaty niezbedne do pracy. komecznosc. prawo autorskie i Po wyja$nieniu pracy.
jezyka HTML | do twérczej pracy. o poszanowania prawa | etyka pracy z rozumie co to jest Nie wie i nie rozumie
Rozumie i wyjasénia | autorskiego i etyki informacjami. prawo autorskie i €O to jest prawo

autorskie i etyka
pracy z informacjami.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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dokumentu i wyjasnia
innym, jak wykonaé
te czynnos¢.

Drukuje catos¢ lub
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonacd te
czynnosci.

Temat lekgcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
p wy dopuszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspo6lnie z innymi Z pomocg planuje Nie umie zaplanowa¢
tworczo planuje dzialania zwigzane z | zwigzane z tematem | planuje dziatania dziatania zwigzane z | dziatan zwigzanych z
dziatania zwigzane z tematem zajec, zajec 1 wyszukuje zwigzane z tematem | tematem zajec oraz tematem.
tematem zajeé, wyszukuje i informacje w zajec oraz wyszukuje Nie wpisuje tekstow i
wyszukuje i selekcjonuje roéznych zrodtach. wyszukuje informacje w nie wstawia obrazow
selekcjonuje informacje w Po wstepnych informacje w internecie. oraz nie podejmuje
informacje w réznych | réznych zrédtach. objasnieniach internecie. Z pomoca innych dziatan zwiazanych z
zrodiach. Samodzielnie nauczyciela We wspotpracy z opracowuije zebrane | redagowaniem i
Samodzielnie opracowuje zebrane opracowuje zebrane | innymi opracowuje materiaty: wpisuje formatowaniem.
opracowuje zebrane materialy: poprawnie | materiaty: zebrane materiaty: teksty, wstawia do
materialy oraz wpisuje i formatuje poprawnie wpisuje i | wpisuje teksty, tekstu obrazki i
Tworzymy wyjasnia innym teksty, stosuje formatuje teksty, stosuje kolumny, zdjecia.
reklameg wykonywane kolumny i tabulatory, | stosuje kolumny, wstawia do tekstu Z pomoca drukuje
szkoty — czynno$ci: poprawnie | wstawia i formatuje wstawia do tekstu obrazki i zdjecia. caly dokument.
projekt wpisuje i formatuje obrazki i zdjecia. obrazki i zdjecia. Z pomoca sprawdza
grupowy teksty, stosuje Sprawdza Wspolnie z innymi | poprawno$é
kolumny i tabulatory, | poprawnosé sprawdza ortograficzna
wstawia i formatuje ortograficzng poprawnos¢ dokumentu.
obrazki i zdjgcia. dokumentu. ortograficzng Wspblnie z innymi
Sprawdza Drukuje cato$é lub dokumentu. drukuje caty
poprawnosc wybrane strony. Drukuje caty dokument.
ortograficzng dokument.

Opracowanie

: mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekciji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do Ocena :
odsta Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
podstawy dopuszczajaca
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomoca Nie podejmuje prac
tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania | zwigzanych z
i podejmuje dzialania | dziatania postugujac | poshugujac si¢ dziatania postugujac | poshugujac si¢ poznanymi
postugujac si¢ si¢ poznanymi poznanymi si¢ poznanymi poznanymi narz¢dziami
poznanymi narz¢dziami narzedziami narz¢dziami narz¢dziami programu graficznego
narzedziami programu programu programu programu GIMP.
Wvkorzystanie | Programu graficznego | graficznego GIMP. graficznego GIMP. | graficznego GIMP. graficznego GIMP. . .
yKOrzys GIMP Nie doskonali
w reklamie ' Samodzielnie Doskonali We wspolpracy z We wspolpracy z wrazliwosci
efektu Samodzielnie i doskonali wrazliwo$é innymi doskonali innymi doskonali estetycznej i
prz.erlllkanla tworczo doskonali wrazliwoéé estetyczng i wrazliwo$é wrazliwo$é poczucia estetyki
zdjgé wrazliwo$¢ estetyczng i poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i podczas obrobki
estetyczng i poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyki cyfrowej grafiki.
estetyki podczas obrobki cyfrowej cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki .
obrobki cyfrowej grafiki . cyfrowej grafiki cyfrowej grafiki Nie korzysta z
grafiki ' Wykorzystuje ' ' zadnych narzedzi
' Wykorzystuje wybrane narzedzia Po wyjasnieniu Z pomocg korzysta z | programu GIMP do
Maksymalnie mozliwo$ci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi | realizacji projektu.
wykorzystuje programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzedzi | programu GIMP do
mozliwo$ci programu | realizacji projektu. programu GIMP do | realizacji projektu.
GIMP do realizacji realizacji projektu.
projektu.
Na czym Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
polega o Rozumie i wyjasnia Rozumie pojecia: Zna pojecia: format | Zna pojecia: format Zna_poje;cie format Nie zna zadnego z
optymalizacja | . e - . . graficzny. s
likéw innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obraz graficzny, obraz pojec: format
praficzn ch— graficzny, obraz obraz rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomoca doskonali | graficzny, obraz
gbrébkay rastrowy, grafika grafika wektorowa, wektorowa, wektorowa. umiejetnosci rastrowy, grafika
grafiki Pty 1ag | 9 ' g ' wykonuje ¢wiczenia op'ty’mallzaqa} P 1ag '
plikow graficznych

Opracowanie

: mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekciji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
podstawy Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z w zaleznos$ci od ich | Nie wykonuje
tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetnosci optymalizacjg przeznaczenia. ¢wiczeh zwiazanych
umiejetnosci umiejetnosci zZwigzane z plikéw graficznych z optymalizacja
zwigzane z zwigzane z optymalizacja w zaleznosci od ich plikow graficznych.
optymalizacja plikow | optymalizacja plikow | plikow graficznych | przeznaczenia.
graficznych w graficznych w w zalezno$ci od ich
zaleznosci od ich zaleznosci od ich przeznaczenia.
przeznaczenia. przeznaczenia.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym polega | Wspdlnie z innymi Tylko z pomoca Nie wie na czym
i wyjasnia innym na w chmurze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie polega i nie
czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. wspotpracowac z podejmuje pracy w
chmurze oraz sposOb mozna wspotpracowac z Wspolpracujac z innymi nad chmurze.
) | pokazuje, w jaki wspotpracowac z innymi nad innymi wstawia w dokumentem i
WSpOhWOrzenle sposOb mozna innymi nad dokumentem chmurze nagtowek i | Wstawia w chmurze
d(?kument(?w wspolpracowac z dokumentem korzystajac z stopke. nagtéwek i stopke.
wielostronico- | jnnymi nad korzystajac z chmury.
wych — dokumentem chmury. Potrafi stosowaé w
rizl_'gsfda korzystajac z chmury. | Potrafi stosowaé w chmurze nagtowek i
\F/)v thmurze Potrafi stosowaé w chmgrze §tyle 3 stopke oraz
chmurze style nagh’)wkow, wstawi¢ | numerowanie stron.
naglowkow, wstawi¢ | nagtowek i stopke
nagtowek i stopke oraz numerowanie
oraz numerowanie stron.
stron i wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykona¢ te
czynnoSci.
Nagrywanie i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
obrébka

cyfrowa filmow

Rozumie i wyjasnia
innym na czym

Rozumie na czym
polega montaz,

Wie na czym polega
montaz filmow w

Po wyjasnieniu wie
na czym polega

Nie wie do czego
stuzy program

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

Temat lekciji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
polega nagrywania i nagrywanie i obrobka | programie Windows | montaz filméw w Wie do czego stuzy | Windows Movie
obrobka cyfrowa cyfrowa filmow w Movie Maker. programie Windows | program Windows Maker.
\t;l\l/r_néw W programie prog(amie Windows Samodzielnie Movie Maker. Movie Maker. Ni‘? podejmuje prac
indows Movie Movie Maker. montuie filmv i e . . zwiazanych z
Maker. o je fiimy | Wspol_nle_z nnymi Z pomocg montuje .
Samodzielnie nagrywa wideo z montuje filmy i filmy i nagrywa montazem filmu.
Samodzielnie i montuje filmy, uzyciem kamery nagrywa wideo z wideo z uzyciem
twdrczo montuje nagrywa wideo z internetowej w uzyciem kamery kamery internetowej
filmy, nagrywa wideo | uzyciem kamery Windows Movie internetowej w w Windows Movie
z uzyciem kamery internetowej, Maker. Windows Movie Maker.
internetowej, odtwarza plik wideo Maker.
odtwarza plik wideo, | i ustawia poziom
ustawia poziom glo$nosci filmu w
glosnosci i okresla Windows Movie
punkt poczatkowy i Maker.
koncowy filmu w
Windows Movie
Maker.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomocg Nie podejmuje prac
tworczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje zwigzanych z
Praca nad zadan%e glowne na zadania czqstl?owe, czqstkowp i ’ mat_eria%y do informacje groma}dzeniem
projektem zadania czqstl?owe, okresla zada_m_a w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne_ _do mat_erlak')w do
Micjsca w okresla zadaniaw ramach swojej grupy | Wyszukuje i We wspdlpracy z prezentacji danego projektu.
Polsce. kibre ramach swojej grupy i | i gromadzi materiaty. | gromadzi innymi tworzy zagadnienia. Nie potrafi korzysta¢
warto gromadzi materialy. | Wyszukuje, informacje prezentacje Z pomoca tworzy z programu do
odwiedzi¢” Samodzielnie gromadzi i analizuje | potrzebne do multimedialng lub prezentacje tworzenia prezentacji
wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | prezentacji danego montuje film. multimedialng lub lub montazu filmow.
i analizuje informacje | do prezentacji o zagadnienia. Biernie uczestniczy mgntuje film. Nie uczestniczy w
potrzebne do danego zagadnienia. | Korzysta z w pracy zespotowej. | Nieche¢tnie racy zespolowei
prezentacji danego Samodzielnie mozliwosci uczestniczy w pracy | LY CoP )
zagadnienia. korzysta z programu do zespotowej.
mozliwosci tworzenia

Opracowanie : mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




PRZEDMIOTOWE ZASADY OCENIANIA Z INFORMATYKI

tworcze pomysty do
wykonania

multimedialng na

PowerPoint, wie jak

W pracy zespotowe;.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena _
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
Tworczo programu do prezentacji
wykorzystuje tworzenia prezentacji | multimedialnych
mozliwosci programu | multimedialnych lub | lub montazu
do tworzenia montazu filméw. filmow.
prezentacji Aktywnie Uczestniczy w
multimedialnych lub | uczestniczy w pracy | pracy zespolowe;.
montazu filmow. zespolowej.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
programowej
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworezo Wykorzystuje w Wykorzystuje w Doskonali Z pomoca doskonali | Nie podejmuje
o wykorzystuje w praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci umiejetnosci doskonalenia
Ros}uglwanle praktyce i doskonali umiejetnosci umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania si¢ umiejetnosci
Slg .| umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania si¢ urzadzeniami urzadzeniami postugiwania si¢
urzadzeniami postugiwania si¢ urzgdzeniami urzadzeniami cyfrowymi. cyfrowymi. urzadzeniami
Cyfro,wyml' urzadzeniami cyfrowymi oraz cyfrowymi. Wykonuje Z pomoca wykonuje | cyfrowymi.
Wspolczesqe cyfrowymi oraz wypowiada si¢ na Samodzielnie prezentacje prezentacje Nie podejmuje
zastosowania wypowiada sie na temat ich kilku wykonuje multimedialng na multimedialng na dziatah zwigzanych z
informatyki temat ich wielu zastosowan. prezentacj¢ zadany temat w zadany temat w wykonaniem
zastosowan. Samodzielnie multimedialng na programie programie prezentacji
Wk . wykonuije zadany temat w PowerPoint. PowerPoint. multimedialnej na
ykorzystuje wlasne, prezentacje programie Biernie uczestniczy zadany temat w

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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poszanowanie

intelektualnej.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do ) Ocena .
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
programowej
prezentacji zadany temat w wstawié i usungé Wie co to jest etyka | Niechetnie programie
multimedialnej na programie hiperlacze oraz pracy z uczestniczy w pracy | PowerPoint.
zadany temat w PowerPoint oraz z wyjasnia te informacjami i zespotowej. Nie uczestniczy w
programie wykorzystaniem czynno$ci innym. prawo autorskie. Po wyjasnieniu wie | pracy zespolowe;.
PowerPoint oraz z dysku Google, wie . co to iest etyka . .
wykorzystaniem jak wstawi¢ i usungé Uczestniczy w pracy pracyjz Y Nie wie co to jest
dysku Google, wie hipertacze oraz zespolowey. . informacjami i ?tyka pracy z.
jak wstawié i usunaé | wyjasnia te Przestrzega etyki prawo autorskie. mformgqaml i prawo
hipertacze oraz Czynno$ci innym. pracyz autorskie.
wyjasnia te czynnosci . informacjami i
innym. Aktywnie respektuje prawo
uczestniczy w pracy | autorskie.
Aktywnie i1 tworczo zespotowej.
uczestniczy w pracy | Przestrzega etyki
zespotowej. pracy z informacjami
Przestrzega etyki i respektuje prawo
pracy z informacjami, autorskie oraz podaje
respektuje prawo przyklady
autorskie oraz whasciwego
wyjasnia koniecznog¢ | Postepowania.
stosowania tych
przepisow w
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
OChron,a . Rozumie i wyjasnia Wyjasnia na czym Wie na czym polega | Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu Nie rozumie pojec:
wlasnosci o polega etyczne etyczne etyczne nauczyciela rozumie | etyczne postepowanie
intelektualnej — konkretnvch . . . Lo inf e
. . yC postepowanie z postepowanie z postepowanie z pojecia: etyczne Z Informacjami |
wspottworzenie przyktadach na czym | informacjami i informacjami i informacjami i postgpowanie z poszanowanie
dokumentu w polega etyczne poszanowanie poszanowanie poszanowanie informacjami i wlasnosci
chmurze postgpowanie z wilasnosci wlasnosci wiasnosci poszanowanie intelektualnej.
informacjami i intelektualnej. intelektualnej. intelektualnej. wlasnosci

Nie stosuje
odpowiednich

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado
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sieci

wykorzystaniem
komputerow i sieci.

Aktywnie i tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

Aktywnie
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

komputerow i sieci.

Uczestniczy w pracy
zespotowe;j.

zwigzanych z
wykorzystaniem
komputerow i sieci.

Biernie uczestniczy
W pracy zespotowej.

wykorzystaniem
komputerow i sieci.

Niechetnie
uczestniczy w pracy
zespotowej.

Temat lekcji, Wymagania programowe
liczba godzin,
odniesienie do Ocena :
podstawy Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
. dopuszczajaca
programowej
wlasnodci Samodzielnie stosuje Stosuje pdpowiednie Wspdlnie z innymi | Z pomocg stosuje narze¢dzi dostepnych
intelektualnej. odpowiednie narze¢dzia dostgpne stosuje odpowiednie | odpowiednie w dokumentach
Samodzielnie i narzedzia dostepne w | W dokumentach narzedzia dostgpne | narzedzia dostgpne Google do _
worezo stosuie dokumentach Google Google do w dokumentach w dokumentach przygotowania w
OV; ov%/iednieuj do przygotowania w przygotowania w Google do Google do chmurze schematu na
POWIE h hemat chmurze schematu przygotowania w przygotowania w zadany temat.
narzedzia dostgpne w | ChmMurze schematu na
danv temat. na zadany temat. chmurze schematu chmurze schematu . .
dokumentach Google | Zzadany . Nie uczestniczy w
X Uczestniczy w pracy | Na zadany temat. na zadany temat. .
do przygotowaniaw | Aptwnie . T . . 0 pracy zespotowej.
ywn zespotowe;j. Biernie uczestniczy | Niechetnie
chmurze schematu na
uczestniczy w pracy W pracy zespolowej. | uczestniczy w prac
zadany temat. lowe] pracy zesp | y W pracy
ZESpotowe). zespolowej.
Aktywnie i1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Przygotowuje Przygotowuje Przygotowuje We wspotpracy z Z pomoca Nie przygotowuje
przekrojowe i opracowanie w krétkie opracowanie | innymi przygotowuje opracowania w
Kwestie wyczerpujace grupie na jeden z W grupie na jeden z | przygotowuje krétkie opracowanie | grupie na jeden z
etyczne opracowanie w grupie | tematéw dotyczacych | tematow krotkie opracowanie | w grupie na jeden z | tematow dotyczacych
zwigzane na jeden z tematow kwestii etycznych dotyczacych kwestii | w grupie na jedenz | tematow kwestii etycznych
z wykorzysty | dotyczacych kwestii zwiazanych z etycznych tematow dotyczacych kwestii | zwigzanych z
waniem etycznych wykorzystaniem zwiazanych z dotyczacych kwestii | etycznych wykorzystaniem
komputeréw i | zwigzanych z komputer6éw i sieci. wykorzystaniem etycznych zwigzanych z komputerow i sieci.

Nie uczestniczy w
pracy zespotowe;.

Opracowanie :

mgr Jowita Panek i mgr Sylwiusz Czado




